
 

หนวยที่ 6                         โครงสรางแบบทําซ้ํา 
 
ก 
 
สาระสําคัญ 

กกกกกกกในการเขียนโปรแกรมนอกจากจะเขยีนโปรแกรมโครงสรางแบบลําดับ และโครงสราง
แบบมีเงื่อนไขแลว ในบางครั้งจําเปนจะตองเขียนโปรแกรมโครงสรางแบบทําซํ้า ทั้งนี้เนื่องจาก 
การเขียนโปรแกรมในบางครั้งจะตองมีการใหทําซํ้าหลายๆ คร้ัง เชน ใหแสดงชื่อนกัเรียน 100 คร้ัง  
ใหหาผลบวกเลขตั้งแต 1-10 หรือใหทําไปเรื่อยๆ จนกวาจะกดเลข 0 เปนตน  
กกกกกกกในการทําซํ้าลักษณะนี้ จําเปนจะตองมีการเขียนโปรแกรมโครงสรางแบบทําซํ้า ซ่ึงมี 4 
รูปแบบ คือ คําส่ังทําซํ้าแบบ while คําส่ังทําซํ้าแบบ do-while คําส่ังทําซํ้าแบบ for และคําส่ังทําซํ้า
แบบ for ซอน ในการเลือกใชโครงสรางแบบทําซํ้าแตละรูปแบบ ขึ้นอยูกับลักษณะของงานและ
ผลลัพธที่ตองการ 
 

 
 
จุดประสงคการเรียนรู 

กกกกกกก1. อธิบายรูปแบบการใชคําส่ัง while, do-while และ for ได 
กกกกกกก2. วิเคราะหความเหมือนและความแตกตาง ระหวางคําส่ังทําซ้ําแบบ while และ do-while 
                     ได 
กกกกกกก3. วิเคราะหความเหมือนและความแตกตาง ระหวางคําส่ังทําซ้ําแบบ while และ for ได 
กกกกกกก4. วิเคราะหความเหมือนและความแตกตาง ระหวางคําส่ังทําซ้ําแบบ do-while และ for  
                     ได 
กกกกกกก5.  อธิบายเหตุผลในการเลือกใชคําส่ังทําซํ้าแบบ while, do-while และ for ได 
กกกกกกก6. สามารถประยุกตใชคําส่ังทําซ้ําแบบ while ในการเขยีนโปรแกรมภาษาซีได 
กกกกกกก7. สามารถประยุกตใชคําส่ังทําซ้ําแบบ for ในการเขียนโปรแกรมภาษาซีได 
กกกกกกก8. สามารถประยุกตใชคําส่ังทําซ้ําแบบ do-while ในการเขยีนโปรแกรมภาษาซีได 
กกกกกกก9. สามารถประยุกตใชคําส่ังทําซ้ําแบบ for ซอน ในการเขยีนโปรแกรมภาษาซีได 
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สาระการเรียนรู 

กกกกกกก6.1 คําส่ังทําซํ้าแบบ while 
กกกกกกก6.2 คําส่ังทําซํ้าแบบ do-while 
กกกกกกก6.3 คําส่ังทําซํ้าแบบ for 
กกกกกกก6.4 คําส่ังทําซํ้าแบบ for ซอน 
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กกกกกกกนกัเขียนโปรแกรมไมสามารถปฏิเสธไดวา การพัฒนาโปรแกรมในปจจุบนันี้ มีความ
สลับซับซอนมากขึ้น เนื่องจากระบบงานมคีวามซับซอนและทันสมัยมากขึ้นนั่นเอง ดังนั้นการนํา
คอมพิวเตอรมาใชในการปฏิบัติงานแทนมนุษยหรือการนําคอมพิวเตอรมาชวยในการผอนแรงของ
มนุษย นักเขยีนโปรแกรมจะตองพัฒนาโปรแกรม ใหมคีวามละเอียดและทันสมัยมากขึ้นตามไป
ดวย ทั้งนี้เพื่อใหโปรแกรมทีผ่านการพัฒนาแลว สามารถใชงานไดจริง การพัฒนาโปรแกรมใน
ปจจุบัน ไมสามารถหลีกเลี่ยงการเขียนโปรแกรมแบบโครงสราง การเขียนโปรแกรมแบบ
โครงสรางที่สําคัญ คือการเขียนโปรแกรมโครงสรางแบบทําซํ้า โดยในหนวยการเรยีนนี้จะขอ
กลาวถึง คําส่ังที่เปนโครงสรางแบบทําซํ้า 4 รูปแบบ คือ คําส่ังทําซํ้าแบบ while คําส่ังทําซํ้าแบบ  
do-while คําส่ังทําซํ้าแบบ for และคําส่ังทําซ้ําแบบ for ซอน 
 

6.1 คําสั่งทําซ้าํแบบ while 
กกกกกกกเปนคําส่ังโครงสรางแบบทําซํ้าที่จะมีการทดสอบเงื่อนไขกอนทําคําส่ังในลูป โดยหาก
เงื่อนไขที่อยูหลัง while เปนจริง จะทําคําส่ังในลูป และยอนกลับมาทดสอบเงื่อนไขที่อยูหลัง while 
ไปเรื่อยๆ จนกวาเงื่อนไขทีอ่ยูหลัง while จะเปนเท็จ จึงจะออกนอกลปู คําส่ังทําซํ้าแบบ while มี
รูปแบบการใชคําส่ังดังนี้ 
 
      while(เงื่อนไข) 

 { 
  คําส่ังที่ 1; 
  ……. 
  คําส่ังที่ n; 
 } 
 คําส่ังใหทําในลําดับถัดไป; 

  
  

 
 
 
 
 
 

 

ภาพที่ 6.1 รูปแบบคําส่ังทําซํ้าแบบ while 
 

กกกกกกกจากภาพที่ 6.1 อธิบายไดดังนี ้  
กกกกกกกเงื่อนไข           หมายถึง นิพจนที่นํามาใชในการทดสอบ  
กกกกกกกคําสั่งที่ 1..คําส่ังที่ n  หมายถึง คําส่ังที่ใหทํากรณีผลการทดสอบเงื่อนไขที่อยู 
     หลัง while มีคาเปนจริง  
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กกกกกกกคําสั่งใหทําในลําดับถัดไป หมายถึง คําส่ังที่ใหทํากรณีเงือ่นไขที่นํามาทดสอบหลัง  
     while มีคาเปนเท็จ หรือเมื่อทาํคําส่ังกรณีที่เงื่อนไขเปน 
     จริงภายในลูปเรียบรอยแลว 
 
กกกกกกกผังงานรูปแบบคําสั่งทําซํ้าแบบ while มีรูปแบบดังนี ้
 

เร่ิมตนทํางาน  
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เงื่อนไข 

คําส่ังที่ 1 

คําส่ังที่ n 

จริง เท็จ 

คําส่ังที่ใหทํากรณีออกนอกลปู 

หยุดทํางาน 

 
ภาพที่ 6.2 ผังงานรูปแบบคําสั่งทําซํ้าแบบ while 

 
กกกกกกกจากรูปแบบและผงังานรูปแบบคําส่ังทําซํ้าแบบ while คําส่ังที่ใหทําในกรณีเงื่อนไขเปน
จริง หรือคําส่ังภายในลูป อาจจะมีเพียงคําส่ังเดียวหรือหลายคําส่ังก็ได หากมีคําส่ังเดยีว ไมจําเปน
จะตองเขยีนคาํส่ังนั้น ใสไวภายใตเครื่องหมาย {} แตหากมีคําส่ังที่ตองการใหทําหลายคําส่ัง จะตอง
นําคําส่ังเหลานั้นเขียนไวภายใตเครื่องหมาย {} 
กกกกกกกลักษณะสําคัญของคําส่ังทําซํ้าแบบ while  
กกกกกกก1. โปรแกรมจะทําการตรวจสอบเงื่อนไขกอนทาํคําส่ังในลูปเสมอ 
กกกกกกก2. โปรแกรมจะทําคําส่ังในลูปก็ตอเมื่อเงื่อนไขที่ทําการทดสอบมีคาเปนจริงเทานั้น 
กกกกกกก3. โปรแกรมอาจจะทําหรือไมทําคําส่ังในลูปก็ได 
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กกกกกกกตอไปนี้เปนตวัอยางการใชคําส่ังทําซํ้าแบบ while 
 

        การเขียนโปรแกรมแสดงชื่อนักเรยีน จํานวน 10 รอบ โดยใชคําส่ัง while 
 

ตัวอยางที่ 6.1 

1   #include<stdio.h> 
2   #include<conio.h> 
3   main() 
4   {  
5 clrscr(); 
6 int count = 1; 
7 while(count <= 10){ 
8  printf(”Miss Thanawan Kiriya\n”); 
9  count++; 
10 } 
11 getch(); 
12  } 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
กกกกกกกจากตัวอยางที่ 6.1 อธิบายการทํางานของโปรแกรมไดดังนี ้
กกกกกกกบรรทัดที่ 6 ประกาศตัวแปร count มีชนิดเปน int มีคาเทากบั 1 
กกกกกกกบรรทัดที่ 7 วนรอบทําซํ้าคําส่ังในบรรทัดที่ 8- 9 ตราบใดทีค่าตัวแปร count นอยกวาหรอื
เทากับ 10 จริง แตถาหากคาตัวแปร count มีคามากกวา 10 ใหทําคําส่ังในบรรทัดที่ 11 
กกกกกกกบรรทัดที่ 8 แสดงคําวา Miss Thanawan Kiriya  
กกกกกกกบรรทัดที่ 9 เพิ่มคาตัวแปร count อีก 1  
กกกกกกกบรรทัดที่ 11 รอรับการกดอักขระผานทางแปนพิมพ 1 คร้ัง 
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กกกกกกกจากตัวอยางที่ 6.1 แสดงผลการรันโปรแกรมไดดังนี ้
 

 
 

ภาพ 6.3 ผลการรันโปรแกรมแสดงชื่อนักเรยีน จํานวน 10 รอบ โดยใชคาํส่ัง while 
 

       การเขียนโปรแกรมทําซํ้าบวกเลข 1-10 
 

ตัวอยางที่ 6.2 

 
1   #include<stdio.h> 
2   #include<conio.h> 
3   main(){  
4 clrscr(); 
5 int num = 1, sum = 0; 
6 while(num <= 10){ 
7  sum += num; 
8  num++; 
9 } 
10 printf(”sum of 1-10 = %d\n”,sum); 
11 getch(); 
12  } 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
   

121 

กกกกกกกจากตัวอยางที่ 6.2 อธิบายการทํางานของโปรแกรมไดดังนี ้
กกกกกกกบรรทัดที่ 5 ประกาศตัวแปร num และตัวแปร sum มีชนิดเปน int มีคาเทากับ 1 และ 0 
ตามลําดับ 
กกกกกกกบรรทัดที่ 6 วนรอบทําซํ้าคําส่ังในบรรทัดที่ 7-8 ตราบใดที่คาตัวแปร num นอยกวาหรือ
เทากับ 10 แตถาหากคาตัวแปร num มีคามากกวา 10 ใหทําคําส่ังในบรรทัดที่ 10-11 
กกกกกกกบรรทัดที่ 7 คํานวณคาตัวแปร sum โดยนําคาตัวแปร sum บวกดวยคาตัวแปร num นํา
ผลลัพธเก็บไวในตัวแปร sum 
กกกกกกกบรรทัดที่ 9 เพิ่มคาตัวแปร num อีก 1  
กกกกกกกบรรทัดที่ 10 แสดงคําวา sum of 1-10 ตามดวยคาตัวแปร sum โดยตัวแปร sum มี 
ชนิดเปน int จงึใชคูกับ %d 
กกกกกกกบรรทัดที่ 11 รอรับการกดอักขระผานทางแปนพิมพ 1 คร้ัง 
 
กกกกกกกจากตัวอยางที่ 6.2 แสดงผลการรันโปรแกรมไดดังนี ้
 

 
 

ภาพ 6.4 ผลการรันโปรแกรมทําซํ้าบวกเลข 1-10 
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       การเขียนโปรแกรมทําซํ้าบวกเลขคูระหวาง 1-10 
 
ตัวอยางที่ 6.3 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

1   #include<stdio.h> 
2   #include<conio.h> 
3   main() 
4   {  
5 clrscr(); 
6 int num = 2, sum = 0; 
7 while(num <= 10){ 
8  sum += num; 
9  num += 2; 
10 } 
11 printf(”sum of even number 1-10 = %d\n”,sum); 
12 getch(); 
13  } 

 
 

กกกกกกกจากตัวอยางที่ 6.3 อธิบายการทํางานของโปรแกรมไดดังนี ้
กกกกกกกบรรทัดที่ 6 ประกาศตัวแปร num และตัวแปร sum มีชนิดเปน int มีคาเทากับ 2 และ 0 
ตามลําดับ 
กกกกกกกบรรทัดที่ 7 วนรอบทําซํ้าคําส่ังในบรรทัดที่ 8-9 ตราบใดที่คาตัวแปร num นอยกวาหรือ
เทากับ 10 แตถาหากคาตัวแปร num มีคามากกวา 10 ใหทําคําส่ังในบรรทัดที่ 11-12 
กกกกกกกบรรทัดที่ 8 คํานวณคาตัวแปร sum โดยนําคาตัวแปร sum บวกดวยคาตัวแปร num นํา
ผลลัพธเก็บไวในตัวแปร sum 
กกกกกกกบรรทัดที่ 9 เพิ่มคาตัวแปร num อีก 2  
กกกกกกกบรรทัดที่ 11 แสดงคําวา sum of even number 1-10 ตามดวยคาตัวแปร sum โดยตัวแปร 
sum มีชนิดเปน int จึงใชคูกบั %d 
กกกกกกกบรรทัดที่ 12 รอรับการกดอักขระผานทางแปนพิมพ 1 ตัว 
 
 
 



 
   

123 

กกกกกกกจากตัวอยางที่ 6.3 แสดงผลการรันโปรแกรมไดดังนี ้
 

 
 

ภาพที่ 6.5 ผลการรันโปรแกรมทําซํ้าบวกเลขคูระหวาง 1-10 
 

       การเขียนโปรแกรมทําซํ้าแสดงเลขระหวาง 1-10 ที่หารดวย 2 ลงตัว 
 
ตัวอยางที่ 6.4 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

1   #include<stdio.h> 
2   #include<conio.h> 
3   main() 
4   {  
5 clrscr(); 
6 int num = 1; 
7 while(num <= 10) 
8    { 
9  if((num % 2) == 0) 
10           printf(”number is %d\n”,num); 
11  num++; 
12 } 
13 getch(); 
14  } 
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กกกกกกกจากตัวอยางที่ 6.4 อธิบายการทํางานของโปรแกรมไดดังนี ้
กกกกกกกบรรทัดที่ 6 ประกาศตัวแปร num มีชนิดเปน int มีคาเทากับ 1  
กกกกกกกบรรทัดที่ 7 วนรอบทําซํ้าคําส่ังในบรรทัดที่ 9-11 ตราบใดทีค่าตัวแปร num นอยกวาหรอื
เทากับ 10 แตถาหากคาตัวแปร num มีคามากกวา 10 ใหทําคําส่ังในบรรทัดที่ 13 
กกกกกกกบรรทัดที่ 8 คํานวณคาตัวแปร sum โดยนําคาตัวแปร sum บวกดวยคาตัวแปร num นํา
ผลลัพธเก็บไวในตัวแปร sum 
กกกกกกกบรรทัดที่ 9 ถาคาตัวแปร num หารดวย 2 มีเศษเทากับ 0 ใหทําคําส่ังในบรรทัดที่ 10 
กกกกกกกบรรทัดที่ 10 แสดงคําวา number is ตามดวยคาตัวแปร num โดยตัวแปร num มีชนิด 
เปน int จึงใชคูกับ %d  
กกกกกกกบรรทัดที่ 11 เพิ่มคาตัวแปร num อีก 1 
กกกกกกกบรรทัดที่ 13 รอรับการกดอักขระผานทางแปนพิมพ 1 ตัว 
 
กกกกกกกจากตัวอยางที่ 6.4 แสดงผลการรันโปรแกรมไดดังนี ้  

 

 
 

ภาพที่ 6.6 โปรแกรมทําซํ้าแสดงเลขระหวาง 1-10 ที่หารดวย 2 ลงตัว 
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                                    การเขียนโปรแกรมทําซํ้าแสดงสูตรคูณของเลขที่ปอนผานทางแปนพิมพ 
 
ตัวอยางที่ 6.5

1   #include<stdio.h> 
2   #include<conio.h> 
3   main() 
4   {  
5 clrscr(); 
6 int num, count = 1; 
7 printf(”input integer number 2-12 : ”); 
8 scanf(”%d”,&num); 
9 while(count <= 12) 
10 { 
11  printf(”%d  x %d = %d\n”,num,count,num*count); 
12  count++; 
13 } 
14 getch(); 
15  } 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

กกกกกกกจากตัวอยางที่ 6.5 อธิบายการทํางานของโปรแกรมไดดังนี ้
กกกกกกกบรรทัดที่ 6 ประกาศตัวแปร num และตัวแปร count มีชนิดเปน int มีคาเทากับ 1  
กกกกกกกบรรทัดที่ 7 แสดงคําวา input integer number 2-12 : ออกทางจอภาพ 
กกกกกกกบรรทัดที่ 8 รับคาตัวแปร num ผานทางแปนพมิพ โดยตวัแปร num มีชนิดเปน int จึงใช 
คูกับ %d 
กกกกกกกบรรทัดที่ 9 วนรอบทําซํ้าคําส่ังในบรรทัดที่ 11-12 ตราบใดที่คาตัวแปร count นอยกวา
หรือเทากับ 12 แตถาหากคาตัวแปร count มีคามากกวา 12 ใหทําคําส่ังในบรรทัดที่ 14 
กกกกกกกบรรทัดที่ 11 แสดงคาตัวแปร num,  เครื่องหมาย x, คาตัวแปร count, เครื่องหมาย = และ
ตามดวยคาตัวแปร num คูณดวยคาตัวแปร count โดยตัวแปร num, count และผลคูณของตัวแปร 
num กับ count มีชนิดเปน int จึงใชคูกับ %d 
กกกกกกกบรรทัดที่ 12 เพิ่มคาตัวแปร count อีก 1 
กกกกกกกบรรทัดที่ 13 รอรับการกดอักขระผานทางแปนพิมพ 1 ตัว 
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กกกกกกกจากตัวอยางที่ 6.5 แสดงผลการรันโปรแกรมไดดังนี ้  
 

 
 

ภาพที่ 6.7 ผลการรันโปรแกรมทําซํ้าแสดงสูตรคูณของเลขที่ปอนผานทางแปนพิมพ 
 

ตัวอยางที่ 6.6 การเขียนโปรแกรมทําซํ้ารับและแสดงเลขที่รับผานทางแปนพิมพไปเรือ่ยๆ 
จนกวาจะรับเลขนอยกวา 0  

 
1   #include<stdio.h> 
2   #include<conio.h> 
3   main() 
4   {  
5 clrscr(); 
6 int num;  
7 printf(”input integer number : ”); 
8 scanf(”%d”,&num); 
9 while(num >= 0) 
10 { 
11  printf(”number is %d\n”,num); 
12  printf(”input integer number  : ”); 
13  scanf(”%d”,&num);  
14 } 
15 getch(); 
16  } 
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กกกกกกกจากตัวอยางที่ 6.6 อธิบายการทํางานของโปรแกรมไดดังนี ้
กกกกกกกบรรทัดที่ 6 ประกาศตัวแปร num มีชนิดเปน int  
กกกกกกกบรรทัดที่ 7 แสดงคําวา input integer number : ออกทางจอภาพ 
กกกกกกกบรรทัดที่ 8 รับคาตัวแปร num ผานทางแปนพมิพ โดยตวัแปร num มีชนิดเปน int จึงใช 
คูกับ %d 
กกกกกกกบรรทัดที่ 9 วนรอบทําซํ้าคําส่ังในบรรทัดที่ 11-13 ตราบใดที่คาตัวแปร num มากกวาหรือ
เทากับ 0 แตถาหากคาตวัแปร num มีคามากกวา 0 ใหทําคําส่ังในบรรทัดที่ 15 
กกกกกกกบรรทัดที่ 11 แสดงคําวา number is ตามดวยคาตัวแปร num โดยตัวแปร num มีชนิด 
เปน int จึงใชคูกับ %d  
กกกกกกกบรรทัดที่ 12 แสดงคําวา input integer number : ออกทางจอภาพ 
กกกกกกกบรรทัดที่ 13 รับคาตัวแปร num ผานทางแปนพิมพ โดยตวัแปร num มีชนิดเปน int  
จึงใชคูกับ %d 
กกกกกกกบรรทัดที่ 15 รอรับการกดอักขระผานทางแปนพิมพ 1 ตัว 
 
กกกกกกกจากตัวอยางที่ 6.6 อธิบายการทํางานของโปรแกรมไดดังนี ้
 

 
 

ภาพที่ 6.8 ผลการรันโปรแกรมทําซํ้ารับและแสดงเลขที่รับผานทางแปนพิมพไปเรื่อยๆ 
จนกวาจะรับเลขนอยกวา 0  
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6.2 คําสั่งทําซ้าํแบบ do-while 
กกกกกกกเปนคําส่ังโครงสรางแบบทําซํ้าที่จะมีการทําคาํส่ังในลูปกอนทดสอบเงื่อนไข โดยหาก
เงื่อนไขที่อยูหลัง while เปนจริง จะทําคําส่ังในลูป และวนรอบตรวจสอบเงื่อนไขไปเรื่อยๆ จนกวา
เงื่อนไขที่อยูหลัง while จะเปนเท็จ คําส่ังทําซ้ําแบบ do-while มีรูปแบบการใชคําส่ังดงันี้ 
 
     
  
  

 
 
 
 
 
 

 

 do 
 { 
  คําส่ังที่ 1; 
  ……. 
  คําส่ังที่ n; 
 }while(เงื่อนไข); 
 คําส่ังใหทําในลําดับถัดไป; 
 

ภาพที่ 6.9 รูปแบบคําส่ังทําซํ้าแบบ do-while 
 
กกกกกกกจากภาพที่ 6.9 อธิบายไดดังนี ้  
กกกกกกกคําสั่งที่ 1..คําส่ังที่ n  หมายถึง คําส่ังที่ใหทํากรณีผลการทดสอบเงื่อนไขที่อยู 
     หลัง while มีคาเปนจริง  
กกกกกกกเงื่อนไข           หมายถึง นิพจนที่นํามาใชในการทดสอบ  
กกกกกกกคําสั่งใหทําในลําดับถัดไป หมายถึง คําส่ังที่ใหทํากรณีเงือ่นไขที่นํามาทดสอบหลัง  
     while มีคาเปนเท็จ หรือเมื่อทาํคําส่ังกรณีที่เงื่อนไขเปน 
     จริงภายในลูปเรียบรอยแลว 
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กกกกกกกรูปแบบคําส่ังทําซํ้าแบบ do-while สามารถเขียนเปนผังงานไดดังนี ้
 
 

เร่ิมตนทํางาน  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เท็จ 
ทดสอบเงื่อนไข 

คําส่ังที่ 1 

คําส่ังที่ n 

จริง 

คําส่ังที่ใหทํากรณีออกนอกลปู  
 
 
 

หยุดทํางาน  
 

ภาพที่ 6.10 ผังงานรูปแบบคําสั่งทําซํ้าแบบ do-while 
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กกกกกกกตอไปนี้เปนตวัอยางการใชคําส่ังทําซํ้าแบบ do-while 
 
        การเขียนโปรแกรมทําซํ้าแสดงชื่อนกัเรียน จํานวน 10 รอบ 

 
ตัวอยางที่ 6.7 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

 

1   #include<stdio.h> 
2   #include<conio.h> 
3   main() 
4   {  
5 clrscr(); 
6 int count = 1; 
7 do 
8 { 
9  printf(”Miss Thanawan Kiriya\n”); 
10  count++; 
11 }while(count <= 10); 
12 getch(); 
13  } 

กกกกกกกจากตัวอยางที่ 6.7 อธิบายการทํางานของโปรแกรมไดดังนี ้
กกกกกกกบรรทัดที่ 6 ประกาศตัวแปร count มีชนิดเปน int มีคาเทากบั 1 
กกกกกกกบรรทัดที่ 7,11 วนรอบทําซํ้าคําส่ังในบรรทัดที่ 9-10 ตราบใดที่คาตัวแปร count นอยกวา
หรือเทากับ 10 หากคาตวัแปร count มากกวา 10 ใหทําคําส่ังในบรรทัดที่ 12 
กกกกกกกบรรทัดที่ 9 แสดงคําวา Miss Thanawan Kiriya ออกทางจอภาพ 
กกกกกกกบรรทัดที่ 10 เพิ่มคาตัวแปร count อีก 1  
กกกกกกกบรรทัดที่ 12 รอรับการกดอักขระผานทางแปนพิมพ 1 ตัว 
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กกกกกกกจากตัวอยางที่ 6.7 แสดงผลการรันโปรแกรมไดดังนี ้
 

 
 

ภาพที่ 6.11 ผลการรันโปรแกรมทําซํ้าแสดงชื่อนักเรียน จาํนวน 10 รอบ 

 
       การเขียนโปรแกรมทําซํ้าบวกเลขคี่ระหวาง 1-10 

 
ตัวอยางที่ 6.8 

1   #include<stdio.h> 
2   #include<conio.h> 
3   main() 
4   {  
5 clrscr(); 
6 int num = 1, sum = 0; 
7 do 
8 { 
9  sum += num; 
10  num += 2; 
11 }while(num <= 10); 
12 printf(”sum of odd number 1-10 = %d\n”,sum); 
13 getch(); 
14  } 
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กกกกกกกจากตัวอยางที่ 6.8 อธิบายการทํางานของโปรแกรมไดดังนี ้
กกกกกกกบรรทัดที่ 6 ประกาศตัวแปร num และตัวแปร sum มีชนิดเปน int มีคาเทากับ 1 และ 0 
ตามลําดับ 
กกกกกกกบรรทัดที่ 7,11  วนรอบทําซํ้าคําส่ังในบรรทัดที่ 9-10 ตราบใดที่คาตัวแปร num นอยกวา
หรือเทากับ 10 หากคาตวัแปร num มากกวา 10 ใหทําคําสั่งในบรรทัดที่ 12-13 
กกกกกกกบรรทัดที่ 9 คํานวณคาตัวแปร sum โดยนําคาตัวแปร sum บวกดวยคาตัวแปร num นํา
ผลลัพธเก็บไวในตัวแปร sum 
กกกกกกกบรรทัดที่ 10 เพิ่มคาตัวแปร num อีก 2 
กกกกกกกบรรทัดที่ 12 แสดงคําวา sum of odd number 1-10 = ตามดวยคาตัวแปร sum โดยตัวแปร 
sum มีชนิดเปน int จึงใชคูกบั %d  
กกกกกกกบรรทัดที่ 13 รอรับการกดอักขระผานทางแปนพิมพ 1 ตัว 
 
กกกกกกกจากตัวอยางที่ 6.8 แสดงผลการรันโปรแกรมไดดังนี ้

 

 
 

ภาพที่ 6.12 ผลการรันโปรแกรมทําซํ้าบวกเลขคี่ระหวาง 1-10 
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                     การเขียนโปรแกรมทําซํ้าหาคาตัวแปร x,y,z และแสดงคาตัวแปร x,y,z  
                     ออกทางจอภาพ 

ตัวอยางที่ 6.9 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

1   #include<stdio.h> 
2   #include<conio.h> 
3   main() 
4   {  
5 clrscr(); 
6 int x = 0, y = 0, z = 0; 
7 do 
8 { 
9  if(x > 0) 
10  { 
11         y = x + 2; 
12         z = x+y; 
13         x = z+3; 
14  }else{  
15         z = y+x;  
16         x += 2; 
17  } 
18 }while(x <= 10); 
19 printf(”x = %d, y = %d, z = %d \n”,x,y,z) ;  
20 getch(); 
21  } 

กกกกกกกจากตัวอยางที่ 6.9 อธิบายการทํางานของโปรแกรมไดดังนี ้
กกกกกกกบรรทัดที่ 6 ประกาศตัวแปร x, y และ z มีชนิดเปน int มีคาเทากับ 0 
กกกกกกกบรรทัดที่ 7,18  วนรอบทําซํ้าคําส่ังในบรรทัดที่ 9-16 ตราบใดที่คาตัวแปร x นอยกวาหรอื
เทากับ 10 หากคาตัวแปร x มากกวา 10 ใหทําคําส่ังในบรรทัดที่ 19-20 
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กกกกกกกบรรทัดที่ 9 ถาคาตัวแปร x มากกวา 0 ใหทําคาํส่ังในบรรทัดที่ 11-13 มิฉะนั้นแลว ใหทํา
คําส่ังในบรรทัดที่ 15-16 
กกกกกกกบรรทัดที่ 11 คํานวณคาตวัแปร y โดยนําคาตวัแปร x บวกดวย 2 นําผลลัพธเก็บไวใน 
ตัวแปร y 
กกกกกกกบรรทัดที่ 12 คํานวณคาตวัแปร z โดยนําคาตวัแปร x บวกดวยคาตัวแปร y นําผลลัพธเก็บ
ไวในตัวแปร z 
กกกกกกกบรรทัดที่ 13 คํานวณคาตวัแปร x โดยนําคาตวัแปร z บวกดวย 3 นําผลลัพธเก็บไวใน 
ตัวแปร x 
กกกกกกกบรรทัดที่ 15 คํานวณคาตวัแปร z โดยนําคาตวัแปร y บวกดวยคาตัวแปร x นําผลลัพธ 
เก็บไวในตวัแปร z 
กกกกกกกบรรทัดที่ 16 คํานวณคาตวัแปร x โดยเพิ่มคาตวัแปร x อีก 2 นําผลลัพธเก็บไวในตัวแปร 
x 
กกกกกกกบรรทัดที่ 19 แสดงคําวา x = , y = , z = ตามดวยคาตัวแปร x, y และ z ตามลําดับ โดย 
คาตัวแปร x, y และ z มีชนิดเปน int จึงใชคูกับ %d 
กกกกกกกบรรทัดที่ 20 รอรับการกดอักขระผานทางแปนพิมพ 1 ตัว 
 
กกกกกกกจากตัวอยางที่ 6.9 แสดงผลการรันโปรแกรมไดดังนี ้
 

 
 

ภาพที่ 6.13 ผลการรันโปรแกรมทําซํ้าหาคาตัวแปร x,y,z และแสดงคาตวัแปร x,y,z  
     ออกทางจอภาพ 
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       การเขียนโปรแกรมทําซํ้าแสดงเลขจาก 10 จนถึง 1 โดยลดลงครั้งละ 1 
 
ตัวอยางที่ 6.10

 
   
   

1   #include<stdio.h> 
2   #include<conio.h> 
3   main() 
4   {  
5 clrscr(); 
6 int i = 10; 
7 do 
8 { 
9  printf(”i = %d\n”,i); 
10  i--; 
11 }while(i  > 0); 
12 getch(); 
13  } 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
กกกกกกกจากตัวอยางที่ 6.10 อธิบายการทํางานของโปรแกรมไดดังนี ้
กกกกกกกบรรทัดที่ 6 ประกาศตัวแปร i มีชนิดเปน int มีคาเทากับ 10 
กกกกกกกบรรทัดที่ 7,11 วนรอบทําซํ้าคําส่ังในบรรทัดที่ 9-10 ตราบใดที่คาตัวแปร i มากกวา 0 
หากคาตวัแปร i เทากับ 0 ใหทําคําส่ังในบรรทัดที่ 12         
กกกกกกกบรรทัดที่ 9 แสดงคําวา i = ตามดวยคาตัวแปร i โดยตัวแปร i มีชนิดเปน int จึงใช 
คูกับ %d 
กกกกกกกบรรทัดที่ 10 ลดคาตัวแปร i ลงอีก 1 
กกกกกกกบรรทัดที่ 12 รอรับการกดอักขระผานทางแปนพิมพ 1 ตัว 
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กกกกกกกจากตัวอยางที่ 6.10 แสดงผลการรันโปรแกรมไดดังนี ้
 

 
 

ภาพที่ 6.14 ผลการรันโปรแกรมทําซํ้าแสดงเลขจาก 10 จนถึง 1 โดยลดลงครั้งละ 1 
 

6.3 คําสั่งทําซ้าํแบบ for 
กกกกกกกเปนคําส่ังโครงสรางแบบทําซํ้าที่จะมีการทดสอบเงื่อนไขกอนทําคําส่ังในลูป โดยหาก
เงื่อนไข เปนจริง จะทําคําส่ังในลูปไปเรื่อยๆ จนกวาเงื่อนไขเปนเท็จ จึงจะออกนอกลปู 
กกกกกกกโครงสรางคําส่ังทําซํ้าแบบ for เหมาะสําหรับการทําซํ้าที่ทราบจํานวนรอบแนนอน หาก
ไมทราบจํานวนรอบที่แนนอน ควรใชคําส่ัง while หรือ do-while แทน คําส่ังทําซํ้าแบบ for มี
รูปแบบการใชคําส่ังดังนี้ 
 
     
  
  

 
 
 
 
 

 

for(กําหนดคาตัวแปร; เงื่อนไข; การปรับเปลี่ยนคาตัวแปร) 
{ 
 คําส่ังที่ 1; 
 ……. 
 คําส่ังที่ n; 
} 
คําส่ังใหทําในลําดับถัดไป; 

ภาพที่ 6.15 รูปแบบคําส่ังทําซํ้าแบบ for 
 

กกกกกกกจากภาพที่ 6.15 อธิบายไดดังนี ้  
กกกกกกกกําหนดคาตวัแปร  หมายถึง การกาํหนดคาเริ่มตนใหกับตัวแปรวนรอบ 
กกกกกกกเงื่อนไข           หมายถึง นิพจนที่นํามาใชในการทดสอบ  
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กกกกกกกการปรับเปลี่ยนคาตัวแปร หมายถึง การเปลี่ยนแปลงคาตัวแปรวนรอบ ซ่ึงอาจจะ 
     เปนการเพิ่มหรือลดคาตัวแปรวนรอบ  
กกกกกกกคําสั่งที่ 1..คําส่ังที่ n  หมายถึง คําส่ังที่ใหทํากรณีผลการทดสอบเงื่อนไขมีคา 
     เปนจริง  
กกกกกกกคําสั่งใหทําในลําดับถัดไป หมายถึง คําส่ังที่ใหทํากรณีผลการทดสอบเงื่อนไขมีคา 
     เปนเท็จ หรือเมื่อทําคําส่ังกรณีเงื่อนไขเปนจริง 
     ภายในลูปเรียบรอยแลว 
 

กกกกกกกจากรูปแบบของคําส่ัง for มีลักษณะสําคัญดังนี ้
กกกกกกก1. ตัวแปรที่ใชสําหรับวนรอบจะตองเปนตวัแปรแบบลําดับที่ เชน int  char  long  เปนตน 
กกกกกกก2. เงื่อนไข เปนการทดสอบนิพจน ซ่ึงจะสงผลใหมีการวนรอบ หากผลการทดสอบ
เงื่อนไขเปนจริง จะทําคําส่ังภายในลูป นั่นคือทําคําส่ังภายใต {} ซ่ึงไดแก คําส่ังที่ 1 ถึงคําส่ังที่ n 
หากผลการทดสอบเงื่อนไขเปนเท็จ จะออกนอกลูป นั่นคือทํา คําส่ังที่ใหทําในลําดับถัดไป 
กกกกกกก3. ในการวนรอบตองมีการปรับเปลี่ยนคาตัวแปร ซ่ึงอาจจะเปนการเพิ่มหรือลดคาตัวแปร 
ซ่ึงจะตองมีผลทําใหการทดสอบเงื่อนไขมีคาเปนจริงหรือเปนเท็จ 
 

กกกกกกกตอไปนี้เปนตวัอยางการใชคําส่ังทําซํ้าแบบ for 
 

       การเขียนโปรแกรมทําซํ้าแสดงชื่อนกัเรียน จํานวน 10 รอบ  
 
ตัวอยางที่ 6.11

1   #include<stdio.h> 
2   #include<conio.h> 
3   main(){  
4 clrscr(); 
5 int i 
6 for(i = 1; i <= 10; i++) 
7 { 
8  printf(”i = %d ”,i); 
9  printf(”Miss Thanawan  Kiriya\n”); 
10 } 
11 getch(); 
12  } 
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กกกกกกกจากตัวอยางที่ 6.11 อธิบายการทํางานของโปรแกรมไดดังนี ้
กกกกกกกบรรทัดที่ 5 ประกาศตัวแปร i มีชนิดเปน int  
กกกกกกกบรรทัดที่ 6 วนรอบทําซํ้าคําส่ังในบรรทัดที่ 8-9 ตราบใดที่คาตัวแปร i นอยกวาหรือ
เทากับ 10 ในแตละรอบเพิ่มคาตัวแปร i อีก 1 หากคาตวัแปร i มากกวา 10 ใหทําคําส่ังในบรรทัดที่ 
11         
กกกกกกกบรรทัดที่ 8 แสดงคําวา i = ตามดวยคาตัวแปร i โดยตัวแปร i มีชนิดเปน int จึงใช 
คูกับ %d 
กกกกกกกบรรทัดที่ 9 แสดงคําวา Miss Thanawan Kiriya ออกทางจอภาพ 
กกกกกกกบรรทัดที่ 11 รอรับการกดอักขระผานทางแปนพิมพ 1 ตัว 
 
กกกกกกกจากตัวอยางที่ 6.11 แสดงผลการรันโปรแกรมไดดังนี ้
 

 

 
 

ภาพที่ 6.16 ผลการรันโปรแกรมทําซํ้าแสดงชื่อนักเรียน จาํนวน 10 รอบ 
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        การเขียนโปรแกรมทําซํ้าแสดงตัวอักษรจาก A ถึง Z  
 
ตัวอยางที่ 6.12

 
 

 

1   #include<stdio.h> 
2   #include<conio.h> 
3   main() 
4   {  
5 clrscr(); 
6 for(char i = ’A’; i <= ’Z’; i++) 
7 { 
8  printf(”i = %c ”,i); 
9  printf(”\n”); 
10 } 
11 getch(); 
12  } 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

กกกกกกกจากตัวอยางที่ 6.12 อธิบายการทํางานของโปรแกรมไดดังนี ้
กกกกกกกบรรทัดที่ 6 ประกาศตัวแปร i มีชนิดเปน char มีคาเทากับตัวอักษร A วนรอบทําซํ้า 
คําส่ังในบรรทัดที่ 8-9 ตราบใดที่คาตัวแปร i นอยกวาหรอืเทากับตัวอักษร Z จากนั้นเลื่อนลําดับไป
ยังตัวอักษรถัดไปอีก 1 ลําดับ หากคาตวัแปร i มีคามากกวาตัวอักษร Z ใหทําคําส่ังในบรรทัดที่ 11         
กกกกกกกบรรทัดที่ 8 แสดงคําวา i = ตามดวยคาตัวแปร i โดยตัวแปร i มีชนิดเปน char จึงใช 
คูกับ %c 
กกกกกกกบรรทัดที่ 9 เล่ือนเคอรเซอรลงไปยังตําแหนงเริ่มตนของบรรทัดใหม 
กกกกกกกบรรทัดที่ 11 รอรับการกดอักขระผานทางแปนพิมพ 1 ตัว 
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กกกกกกกจากตัวอยางที่ 6.12 แสดงผลการรันโปรแกรมไดดังนี ้
 

 
 

ภาพที่ 6.17 ผลการรันโปรแกรมทําซํ้าแสดงตัวอักษรจาก A ถึง Z 
 

 
       การเขียนโปรแกรมทําซํ้าแสดงคาอักขระของรหัสแอสกี้ตั้งแต 60 ถึง 100  

 
ตัวอยางที่ 6.13

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 

1   #include<stdio.h> 
2   #include<conio.h> 
3   main() 
4   {  
5 clrscr(); 
6 for(int i = 60; i <= 100; i++) 
7 { 
8  printf(”ascii code %d = %c ”,i,char(i)); 
9  printf(”\n”); 
10 } 
11 getch(); 
12  } 
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กกกกกกกจากตัวอยางที่ 6.13 อธิบายการทํางานของโปรแกรมไดดังนี ้
กกกกกกกบรรทัดที่ 6 ประกาศตัวแปร i มีชนิดเปน int มีคาเทากับ 60 วนรอบทําซํ้าคําส่ัง 
ในบรรทัดที่ 8-9 ตราบใดที่คาตัวแปร i นอยกวาหรือเทากับ 100 ในแตละรอบเพิ่มคาตัวแปร i อีก 1 
หากคาตวัแปร i มีคามากกวา 100 ใหทําคําสั่งในบรรทัดที่ 11         
กกกกกกกบรรทัดที่ 8 แสดงคําวา asscii code ตามดวยคาตัวแปร i = และคารหัสแอสกี้ตัวแปร i 
โดยตัวแปร i มีชนิดเปน int สวนรหัสแอสกี้ของตัวแปร i มีชนิดเปน char จึงใชคูกับ %d และ %c 
ตามลําดับ 
กกกกกกกบรรทัดที่ 9 เล่ือนเคอรเซอรลงไปยังตําแหนงเริ่มตนของบรรทัดใหม 
กกกกกกกบรรทัดที่ 11 รอรับการกดอักขระผานทางแปนพิมพ 1 ตัว 
 
กกกกกกกจากตัวอยางที่ 6.13 แสดงผลการรันโปรแกรมไดดังนี ้
 

 
 

ภาพที่ 6.18 ผลการรันโปรแกรมทําซํ้าแสดงคาอักขระของรหัสแอสกี้ตัง้แต 60 ถึง 100 
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6.4 คําสั่งทําซ้าํแบบ for ซอน 
กกกกกกกเปนคําส่ังโครงสรางแบบทําซํ้าแบบลูปซอนลูป โดยจะมีการทํางานเริ่มจากลูป for ที่อยู
ภายนอกกอน จากนั้นจึงจะเขาทํางานลูป for ที่อยูภายใน โดยทุกๆ คาของลูป for นอก จะทําซํ้า
คําส่ังภายในลูป for ใน ใหครบทุกรอบกอน จึงจะออกมาทําลูป for นอก จํานวนรอบทั้งหมดที่
ทําซํ้า จะเทากบัจํานวนรอบของลูป for นอกคูณกับจํานวนรอบของลูป for ใน เชน หากจํานวนรอบ
ของลูป for นอก โปรแกรมตองการใหทําซ้ํา จํานวน 5 รอบ สวนลูป for ใน โปรแกรมตองการให
ทําซํ้า จํานวน 3 รอบ จํานวนรอบที่โปรแกรมทําซํ้ามีทั้งส้ิน 15 รอบ คําส่ังทําซํ้าแบบ for ซอน มี
รูปแบบการใชคําส่ังดังนี้ 
 
     
  
 
 
 
 
 
  

for(กําหนดคาตัวแปร; เงื่อนไข; การปรับเปลี่ยนคาตัวแปร) 
{ 
 คําส่ังที่ 1; 
 for(กําหนดคาตัวแปร; เงื่อนไข; การปรับเปลี่ยนคาตัวแปร) 
 { 
  คําส่ังที่ 2; 
  ……. 
  คําส่ังที่ n; 
 } 
} 
คําส่ังใหทําในลําดับถัดไป; 

 
 
 
 
 

 

ภาพที่ 6.19 รูปแบบคําส่ังทําซํ้าแบบ for ซอน 
 

กกกกกกกจากภาพที่ 6.19 อธิบายไดดังนี ้  
กกกกกกกกําหนดคาตวัแปร  หมายถึง การกาํหนดคาเริ่มตนใหกับตัวแปรวนรอบ 
กกกกกกกเงื่อนไข           หมายถึง นิพจนที่นํามาใชในการทดสอบ  
กกกกกกกการปรับเปลี่ยนคาตัวแปร หมายถึง การเปลี่ยนแปลงคาตัวแปรวนรอบ ซ่ึงอาจจะ 
     เปนการเพิ่มหรือลดคาตัวแปรวนรอบ  
กกกกกกกคําสั่งที่ 1   หมายถึง คําส่ังที่ใหทํากรณีเงือ่นไขของลูป for นอก มีคา 
     เปนจริง 
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กกกกกกกคําสั่งที่ 2..คําส่ังที่ n  หมายถึง คําส่ังที่ใหทํากรณีผลการทดสอบเงื่อนไขของ 
     ลูป for ใน มีคาเปนจริง  
กกกกกกกคําสั่งใหทําในลําดับถัดไป หมายถึง คําส่ังที่ใหทํากรณีผลการทดสอบเงื่อนไขของ 
     ลูป for นอก มคีาเปนเท็จ หรือเมื่อทําคําส่ังกรณีเงื่อนไข 
     เปนจริงภายในลูปเรียบรอยแลว 
 

                      การเขียนโปรแกรมทําซํ้าแสดงสตาร (*) โดยจํานวนสตารขึ้นอยูกับเลขที่ 
        รับผานทางแปนพิมพ  เชน หากรับเลข 5 จะแสดงสตาร ดังนี ้

ตัวอยางที่ 6.14

   * 
   ** 
   *** 
   **** 
   ***** 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

1   #include<stdio.h> 
2   #include<conio.h> 
3   main() 
4   {  
5 clrscr(); 
6 int num,i,j; 
7 printf(”input number : ”); 
8 scanf(”%d”,&num); 
9 for(i = 1; i <= num; i++) 
10 { 
11  for(j = 1; j <= i; j++) 
12   printf(”*”); 
13  printf(”\n”); 
14 } 
15 getch(); 
16  }  
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กกกกกกกจากตัวอยางที่ 6.14 อธิบายการทํางานของโปรแกรมไดดังนี ้
กกกกกกกบรรทัดที่ 6 ประกาศตัวแปร num, i และ j มีชนิดเปน int 
กกกกกกกบรรทัดที่ 7 แสดงคําวา input number : ออกทางจอภาพ 
กกกกกกกบรรทัดที่ 8 รับคาตัวแปร num ผานทางแปนพมิพ โดยตวัแปร num มีชนิดเปน int จึงใช 
คูกับ %d 
กกกกกกกบรรทัดที่ 9 กําหนดใหตัวแปร i มีคาเทากับ 1 วนรอบทําซํ้าคําส่ังในบรรทัดที่ 11-13 
ตราบใดที่คาตวัแปร i นอยกวาหรือเทากับคาตัวแปร num ในแตละรอบเพิ่มคาตัวแปร i อีก 1 หาก
คาตัวแปร i มีคามากกวาคาตัวแปร num ใหทําคําส่ังในบรรทัดที่ 15         
กกกกกกกบรรทัดที่ 11 กําหนดใหตัวแปร j มีคาเทากับ 1 วนรอบทําซํ้าคําส่ังในบรรทัดที่ 12  
ตราบใดที่คาตวัแปร j นอยกวาหรือเทากับคาตัวแปร i (คาตัวแปร j จะปรับเปลี่ยนตามคาตัวแปร i) 
ในแตละรอบเพิ่มคาตัวแปร j อีก 1 หากคาตัวแปร j มีคามากกวาคาตัวแปร i ใหทําคาํส่ังในบรรทัดที่ 
13         
กกกกกกกบรรทัดที่ 12 แสดงเครื่องหมาย * (star) 
กกกกกกกบรรทัดที่ 13 เล่ือนเคอรเซอรลงไปยังตําแหนงเริ่มตนของบรรทัดใหม 
กกกกกกกบรรทัดที่ 15 รอรับการกดอักขระผานทางแปนพิมพ 1 ตัว 
 
กกกกกกกจากตัวอยางที่ 6.14 แสดงผลการรันโปรแกรมไดดังนี ้

 

 
 

ภาพ 6.20 ผลการรันโปรแกรมทําซํ้าแสดงสตาร (*) โดยจํานวนสตาร 
ขึ้นอยูกับเลขที่ปอนผานทางแปนพิมพ 
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                     การเขียนโปรแกรมรับคาตัวเลขจํานวนเตม็ และแสดงตวัเลขโดยเริ่มจากเลข 1  
        และเพิ่มขึ้นครั้งละ 1 จนถึงเลขที่ปอนผานทางแปนพิมพ เชน หากปอนเลข 5  

ตัวอยางที่ 6.15

        จะแสดงผลดังนี้ 
   
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

1   #include<stdio.h> 
2   #include<conio.h> 
3   main() 
4   {  
5 clrscr(); 
6 int number,i,j; 
7 printf(”input number : ”); 
8 scanf(”%d”,&number); 
9 for(i = 1; i <= number; i++) 
10 { 
11  for(j = 1; j <= i; j++) 
12   printf(”%d  ”,j); 
13  printf(”\n”); 
14 } 
15 getch(); 
16  } 

กกกกกกกจากตัวอยางที่ 6.15 อธิบายการทํางานของโปรแกรมไดดังนี ้
กกกกกกกบรรทัดที่ 6 ประกาศตัวแปร number, i และ j มีชนิดเปน int 
กกกกกกกบรรทัดที่ 7 แสดงคําวา input number : ออกทางจอภาพ 
กกกกกกกบรรทัดที่ 8 รับคาตัวแปร number ผานทางแปนพิมพ โดยตัวแปร number มีชนิดเปน int 
จึงใชคูกับ %d 
กกกกกกกบรรทัดที่ 9 กําหนดใหตัวแปร i มีคาเทากับ 1 วนรอบทําซํ้าคําส่ังในบรรทัดที่ 11-13 
ตราบใดที่คาตวัแปร i นอยกวาหรือเทากับคาตัวแปร number ในแตละรอบเพิ่มคาตัวแปร i อีก 1 
หากคาตวัแปร i มีคามากกวาคาตัวแปร number ใหทําคําสั่งในบรรทัดที่ 15         
กกกกกกกบรรทัดที่ 11 กําหนดใหตัวแปร j มีคาเทากับ 1 วนรอบทําซํ้าคําสั่งในบรรทัดที่ 12  
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ตราบใดที่คาตวัแปร j นอยกวาหรือเทากับคาตัวแปร i (คาตัวแปร j จะปรับเปลี่ยนตามคาตัวแปร i) 
ในแตละรอบเพิ่มคาตัวแปร j อีก 1 หากคาตัวแปร j มีคามากกวาคาตัวแปร i ใหทําคาํส่ังในบรรทัดที่ 
13   
กกกกกกกบรรทัดที่ 12 แสดงคาตัวแปร j โดยตัวแปร j มีชนิดเปน int จึงใชคูกับ %d       
กกกกกกกบรรทัดที่ 13 เล่ือนเคอรเซอรลงไปยังตําแหนงเริ่มตนของบรรทัดใหม 
กกกกกกกบรรทัดที่ 15 รอรับการกดอักขระผานทางแปนพิมพ 1 ตัว 
 
กกกกกกกจากตัวอยางที่ 6.15 แสดงผลการรันโปรแกรมไดดังนี ้
 

 
 

ภาพ 6.21 ผลการรันโปรแกรมรับคาตัวเลขจํานวนเต็ม และแสดงตัวเลขโดยเริ่มจากเลข 1 
                         และเพิ่มขึ้นครั้งละ 1 จนถึงเลขที่ปอนผานทางแปนพิมพ 
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สรุปทายหนวยการเรียน 

กกกกกกกการเขียนโปรแกรมโครงสรางแบบทําซํ้า เปนการเขียนโปรแกรม ที่ใหทําซ้ําหลายๆ คร้ัง 
ตามจํานวนรอบที่ผูเขียนโปรแกรมตองการ แทนการเขยีนโปรแกรมโครงสรางแบบลําดับ การเขียน
โปรแกรมทําซํ้า จะทําใหการเขียนโปรแกรมสั้นลง และประหยดัตัวแปร 
กกกกกกกในการเขียนโปรแกรมโครงสรางแบบทําซํ้า มีคําส่ังที่สําคัญ 4 คําส่ัง ไดแก คําส่ัง while 
คําส่ัง do-while คําส่ัง for และคําส่ัง for ซอน โดยแตละคาํส่ัง มีรูปแบบโครงสรางแตกตางกัน แต
ทุกคําส่ังจะใหทําซํ้าคําส่ังในลูป เมื่อผลการทดสอบเงื่อนไขมีคาเปนจริง และจะออกนอกลูป เมื่อผล
การทดสอบเงื่อนไขมีคาเปนเท็จ หากตองการทําซํ้าโดยทราบจํานวนรอบที่แนนอน ควรใชคําส่ัง for 
แตถาไมทราบจํานวนรอบที่แนนอน เชน ใหทําซํ้าจนกวาจะกดเลข 0 หรือจนกวาจะกดเลข -9  การ
ทําซํ้าลักษณะนี้ไมทราบจํานวนรอบที่นอน ควรใชคําส่ัง while หรือ do-while และหากตองการให
โปรแกรมทําซํ้าแบบลูปซอน ควรใชคําส่ัง for ซอน ในโปรแกรมหนึง่ๆ สามารถมีการใชคําส่ัง
โครงสรางแบบทําซํ้าแบบเดยีวหรือหลายแบบก็ได ขึ้นอยูกับความเหมาะสม 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 

                            http://www.rayongwit.ac.th/audchara/lesson.htm 
                            http://itd.htc.ac.th/st_it51/it5144/npt/work/c/bc7.html 
                            http://mistertun.exteen.com/20090520/entry 
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