
 

หนวยที่ 6                         โครงสรางแบบทําซ้ํา 
 
ก 
 
สาระสําคัญ 

กกกกกกกในการเขียนโปรแกรมนอกจากจะเขยีนโปรแกรมโครงสรางแบบลําดับ และโครงสราง
แบบมีเงื่อนไขแลว ในบางครั้งจําเปนจะตองเขียนโปรแกรมโครงสรางแบบทําซํ้า ทั้งนี้เนื่องจาก 
การเขียนโปรแกรมในบางครั้งจะตองมีการใหทําซํ้าหลายๆ คร้ัง เชน ใหแสดงชื่อนกัเรียน 100 คร้ัง  
ใหหาผลบวกเลขตั้งแต 1-10 หรือใหทําไปเรื่อยๆ จนกวาจะกดเลข 0 เปนตน  
กกกกกกกในการทําซํ้าลักษณะนี้ จําเปนจะตองมีการเขียนโปรแกรมโครงสรางแบบทําซํ้า ซ่ึงมี 4 
รูปแบบ คือ คําส่ังทําซํ้าแบบ while คําส่ังทําซํ้าแบบ do-while คําส่ังทําซํ้าแบบ for และคําส่ังทําซํ้า
แบบ for ซอน ในการเลือกใชโครงสรางแบบทําซํ้าแตละรูปแบบ ขึ้นอยูกับลักษณะของงานและ
ผลลัพธที่ตองการ 
 

 
 
จุดประสงคการเรียนรู 

กกกกกกก1. อธิบายรูปแบบการใชคําส่ัง while, do-while และ for ได 
กกกกกกก2. วิเคราะหความเหมือนและความแตกตาง ระหวางคําส่ังทําซ้ําแบบ while และ do-while 
                     ได 
กกกกกกก3. วิเคราะหความเหมือนและความแตกตาง ระหวางคําส่ังทําซ้ําแบบ while และ for ได 
กกกกกกก4. วิเคราะหความเหมือนและความแตกตาง ระหวางคําส่ังทําซ้ําแบบ do-while และ for  
                     ได 
กกกกกกก5.  อธิบายเหตุผลในการเลือกใชคําส่ังทําซํ้าแบบ while, do-while และ for ได 
กกกกกกก6. สามารถประยุกตใชคําส่ังทําซ้ําแบบ while ในการเขยีนโปรแกรมภาษาซีได 
กกกกกกก7. สามารถประยุกตใชคําส่ังทําซ้ําแบบ for ในการเขียนโปรแกรมภาษาซีได 
กกกกกกก8. สามารถประยุกตใชคําส่ังทําซ้ําแบบ do-while ในการเขยีนโปรแกรมภาษาซีได 
กกกกกกก9. สามารถประยุกตใชคําส่ังทําซ้ําแบบ for ซอน ในการเขยีนโปรแกรมภาษาซีได 
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สาระการเรียนรู 

กกกกกกก6.1 คําส่ังทําซํ้าแบบ while 
กกกกกกก6.2 คําส่ังทําซํ้าแบบ do-while 
กกกกกกก6.3 คําส่ังทําซํ้าแบบ for 
กกกกกกก6.4 คําส่ังทําซํ้าแบบ for ซอน 
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กกกกกกกนกัเขียนโปรแกรมไมสามารถปฏิเสธไดวา การพัฒนาโปรแกรมในปจจุบนันี้ มีความ
สลับซับซอนมากขึ้น เนื่องจากระบบงานมคีวามซับซอนและทันสมัยมากขึ้นนั่นเอง ดังนั้นการนํา
คอมพิวเตอรมาใชในการปฏิบัติงานแทนมนุษยหรือการนําคอมพิวเตอรมาชวยในการผอนแรงของ
มนุษย นักเขยีนโปรแกรมจะตองพัฒนาโปรแกรม ใหมคีวามละเอียดและทันสมัยมากขึ้นตามไป
ดวย ทั้งนี้เพื่อใหโปรแกรมทีผ่านการพัฒนาแลว สามารถใชงานไดจริง การพัฒนาโปรแกรมใน
ปจจุบัน ไมสามารถหลีกเลี่ยงการเขียนโปรแกรมแบบโครงสราง การเขียนโปรแกรมแบบ
โครงสรางที่สําคัญ คือการเขียนโปรแกรมโครงสรางแบบทําซํ้า โดยในหนวยการเรยีนนี้จะขอ
กลาวถึง คําส่ังที่เปนโครงสรางแบบทําซํ้า 4 รูปแบบ คือ คําส่ังทําซํ้าแบบ while คําส่ังทําซํ้าแบบ  
do-while คําส่ังทําซํ้าแบบ for และคําส่ังทําซ้ําแบบ for ซอน 
 

6.1 คําสั่งทําซ้าํแบบ while 
กกกกกกกเปนคําส่ังโครงสรางแบบทําซํ้าที่จะมีการทดสอบเงื่อนไขกอนทําคําส่ังในลูป โดยหาก
เงื่อนไขที่อยูหลัง while เปนจริง จะทําคําส่ังในลูป และยอนกลับมาทดสอบเงื่อนไขที่อยูหลัง while 
ไปเรื่อยๆ จนกวาเงื่อนไขทีอ่ยูหลัง while จะเปนเท็จ จึงจะออกนอกลปู คําส่ังทําซํ้าแบบ while มี
รูปแบบการใชคําส่ังดังนี้ 
 
      while(เงื่อนไข) 

 { 
  คําส่ังที่ 1; 
  ……. 
  คําส่ังที่ n; 
 } 
 คําส่ังใหทําในลําดับถัดไป; 

  
  

 
 
 
 
 
 

 

ภาพที่ 6.1 รูปแบบคําส่ังทําซํ้าแบบ while 
 

กกกกกกกจากภาพที่ 6.1 อธิบายไดดังนี ้  
กกกกกกกเงื่อนไข           หมายถึง นิพจนที่นํามาใชในการทดสอบ  
กกกกกกกคําสั่งที่ 1..คําส่ังที่ n  หมายถึง คําส่ังที่ใหทํากรณีผลการทดสอบเงื่อนไขที่อยู 
     หลัง while มีคาเปนจริง  
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กกกกกกกคําสั่งใหทําในลําดับถัดไป หมายถึง คําส่ังที่ใหทํากรณีเงือ่นไขที่นํามาทดสอบหลัง  
     while มีคาเปนเท็จ หรือเมื่อทาํคําส่ังกรณีที่เงื่อนไขเปน 
     จริงภายในลูปเรียบรอยแลว 
 
กกกกกกกผังงานรูปแบบคําสั่งทําซํ้าแบบ while มีรูปแบบดังนี ้
 

เร่ิมตนทํางาน  
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เงื่อนไข 

คําส่ังที่ 1 

คําส่ังที่ n 

จริง เท็จ 

คําส่ังที่ใหทํากรณีออกนอกลปู 

หยุดทํางาน 

 
ภาพที่ 6.2 ผังงานรูปแบบคําสั่งทําซํ้าแบบ while 

 
กกกกกกกจากรูปแบบและผงังานรูปแบบคําส่ังทําซํ้าแบบ while คําส่ังที่ใหทําในกรณีเงื่อนไขเปน
จริง หรือคําส่ังภายในลูป อาจจะมีเพียงคําส่ังเดียวหรือหลายคําส่ังก็ได หากมีคําส่ังเดยีว ไมจําเปน
จะตองเขยีนคาํส่ังนั้น ใสไวภายใตเครื่องหมาย {} แตหากมีคําส่ังที่ตองการใหทําหลายคําส่ัง จะตอง
นําคําส่ังเหลานั้นเขียนไวภายใตเครื่องหมาย {} 
กกกกกกกลักษณะสําคัญของคําส่ังทําซํ้าแบบ while  
กกกกกกก1. โปรแกรมจะทําการตรวจสอบเงื่อนไขกอนทาํคําส่ังในลูปเสมอ 
กกกกกกก2. โปรแกรมจะทําคําส่ังในลูปก็ตอเมื่อเงื่อนไขที่ทําการทดสอบมีคาเปนจริงเทานั้น 
กกกกกกก3. โปรแกรมอาจจะทําหรือไมทําคําส่ังในลูปก็ได 
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กกกกกกกตอไปนี้เปนตวัอยางการใชคําส่ังทําซํ้าแบบ while 
 

        การเขียนโปรแกรมแสดงชื่อนักเรยีน จํานวน 10 รอบ โดยใชคําส่ัง while 
 

ตัวอยางที่ 6.1 

1   #include<stdio.h> 
2   #include<conio.h> 
3   main() 
4   {  
5 clrscr(); 
6 int count = 1; 
7 while(count <= 10){ 
8  printf(”Miss Thanawan Kiriya\n”); 
9  count++; 
10 } 
11 getch(); 
12  } 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
กกกกกกกจากตัวอยางที่ 6.1 อธิบายการทํางานของโปรแกรมไดดังนี ้
กกกกกกกบรรทัดที่ 6 ประกาศตัวแปร count มีชนิดเปน int มีคาเทากบั 1 
กกกกกกกบรรทัดที่ 7 วนรอบทําซํ้าคําส่ังในบรรทัดที่ 8- 9 ตราบใดทีค่าตัวแปร count นอยกวาหรอื
เทากับ 10 จริง แตถาหากคาตัวแปร count มีคามากกวา 10 ใหทําคําส่ังในบรรทัดที่ 11 
กกกกกกกบรรทัดที่ 8 แสดงคําวา Miss Thanawan Kiriya  
กกกกกกกบรรทัดที่ 9 เพิ่มคาตัวแปร count อีก 1  
กกกกกกกบรรทัดที่ 11 รอรับการกดอักขระผานทางแปนพิมพ 1 คร้ัง 
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กกกกกกกจากตัวอยางที่ 6.1 แสดงผลการรันโปรแกรมไดดังนี ้
 

 
 

ภาพ 6.3 ผลการรันโปรแกรมแสดงชื่อนักเรยีน จํานวน 10 รอบ โดยใชคาํส่ัง while 
 

       การเขียนโปรแกรมทําซํ้าบวกเลข 1-10 
 

ตัวอยางที่ 6.2 

 
1   #include<stdio.h> 
2   #include<conio.h> 
3   main(){  
4 clrscr(); 
5 int num = 1, sum = 0; 
6 while(num <= 10){ 
7  sum += num; 
8  num++; 
9 } 
10 printf(”sum of 1-10 = %d\n”,sum); 
11 getch(); 
12  } 
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กกกกกกกจากตัวอยางที่ 6.2 อธิบายการทํางานของโปรแกรมไดดังนี ้
กกกกกกกบรรทัดที่ 5 ประกาศตัวแปร num และตัวแปร sum มีชนิดเปน int มีคาเทากับ 1 และ 0 
ตามลําดับ 
กกกกกกกบรรทัดที่ 6 วนรอบทําซํ้าคําส่ังในบรรทัดที่ 7-8 ตราบใดที่คาตัวแปร num นอยกวาหรือ
เทากับ 10 แตถาหากคาตัวแปร num มีคามากกวา 10 ใหทําคําส่ังในบรรทัดที่ 10-11 
กกกกกกกบรรทัดที่ 7 คํานวณคาตัวแปร sum โดยนําคาตัวแปร sum บวกดวยคาตัวแปร num นํา
ผลลัพธเก็บไวในตัวแปร sum 
กกกกกกกบรรทัดที่ 9 เพิ่มคาตัวแปร num อีก 1  
กกกกกกกบรรทัดที่ 10 แสดงคําวา sum of 1-10 ตามดวยคาตัวแปร sum โดยตัวแปร sum มี 
ชนิดเปน int จงึใชคูกับ %d 
กกกกกกกบรรทัดที่ 11 รอรับการกดอักขระผานทางแปนพิมพ 1 คร้ัง 
 
กกกกกกกจากตัวอยางที่ 6.2 แสดงผลการรันโปรแกรมไดดังนี ้
 

 
 

ภาพ 6.4 ผลการรันโปรแกรมทําซํ้าบวกเลข 1-10 
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       การเขียนโปรแกรมทําซํ้าบวกเลขคูระหวาง 1-10 
 
ตัวอยางที่ 6.3 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

1   #include<stdio.h> 
2   #include<conio.h> 
3   main() 
4   {  
5 clrscr(); 
6 int num = 2, sum = 0; 
7 while(num <= 10){ 
8  sum += num; 
9  num += 2; 
10 } 
11 printf(”sum of even number 1-10 = %d\n”,sum); 
12 getch(); 
13  } 

 
 

กกกกกกกจากตัวอยางที่ 6.3 อธิบายการทํางานของโปรแกรมไดดังนี ้
กกกกกกกบรรทัดที่ 6 ประกาศตัวแปร num และตัวแปร sum มีชนิดเปน int มีคาเทากับ 2 และ 0 
ตามลําดับ 
กกกกกกกบรรทัดที่ 7 วนรอบทําซํ้าคําส่ังในบรรทัดที่ 8-9 ตราบใดที่คาตัวแปร num นอยกวาหรือ
เทากับ 10 แตถาหากคาตัวแปร num มีคามากกวา 10 ใหทําคําส่ังในบรรทัดที่ 11-12 
กกกกกกกบรรทัดที่ 8 คํานวณคาตัวแปร sum โดยนําคาตัวแปร sum บวกดวยคาตัวแปร num นํา
ผลลัพธเก็บไวในตัวแปร sum 
กกกกกกกบรรทัดที่ 9 เพิ่มคาตัวแปร num อีก 2  
กกกกกกกบรรทัดที่ 11 แสดงคําวา sum of even number 1-10 ตามดวยคาตัวแปร sum โดยตัวแปร 
sum มีชนิดเปน int จึงใชคูกบั %d 
กกกกกกกบรรทัดที่ 12 รอรับการกดอักขระผานทางแปนพิมพ 1 ตัว 
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กกกกกกกจากตัวอยางที่ 6.3 แสดงผลการรันโปรแกรมไดดังนี ้
 

 
 

ภาพที่ 6.5 ผลการรันโปรแกรมทําซํ้าบวกเลขคูระหวาง 1-10 
 

       การเขียนโปรแกรมทําซํ้าแสดงเลขระหวาง 1-10 ที่หารดวย 2 ลงตัว 
 
ตัวอยางที่ 6.4 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

1   #include<stdio.h> 
2   #include<conio.h> 
3   main() 
4   {  
5 clrscr(); 
6 int num = 1; 
7 while(num <= 10) 
8    { 
9  if((num % 2) == 0) 
10           printf(”number is %d\n”,num); 
11  num++; 
12 } 
13 getch(); 
14  } 

 
 



 
   

124 

กกกกกกกจากตัวอยางที่ 6.4 อธิบายการทํางานของโปรแกรมไดดังนี ้
กกกกกกกบรรทัดที่ 6 ประกาศตัวแปร num มีชนิดเปน int มีคาเทากับ 1  
กกกกกกกบรรทัดที่ 7 วนรอบทําซํ้าคําส่ังในบรรทัดที่ 9-11 ตราบใดทีค่าตัวแปร num นอยกวาหรอื
เทากับ 10 แตถาหากคาตัวแปร num มีคามากกวา 10 ใหทําคําส่ังในบรรทัดที่ 13 
กกกกกกกบรรทัดที่ 8 คํานวณคาตัวแปร sum โดยนําคาตัวแปร sum บวกดวยคาตัวแปร num นํา
ผลลัพธเก็บไวในตัวแปร sum 
กกกกกกกบรรทัดที่ 9 ถาคาตัวแปร num หารดวย 2 มีเศษเทากับ 0 ใหทําคําส่ังในบรรทัดที่ 10 
กกกกกกกบรรทัดที่ 10 แสดงคําวา number is ตามดวยคาตัวแปร num โดยตัวแปร num มีชนิด 
เปน int จึงใชคูกับ %d  
กกกกกกกบรรทัดที่ 11 เพิ่มคาตัวแปร num อีก 1 
กกกกกกกบรรทัดที่ 13 รอรับการกดอักขระผานทางแปนพิมพ 1 ตัว 
 
กกกกกกกจากตัวอยางที่ 6.4 แสดงผลการรันโปรแกรมไดดังนี ้  

 

 
 

ภาพที่ 6.6 โปรแกรมทําซํ้าแสดงเลขระหวาง 1-10 ที่หารดวย 2 ลงตัว 
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                                    การเขียนโปรแกรมทําซํ้าแสดงสูตรคูณของเลขที่ปอนผานทางแปนพิมพ 
 
ตัวอยางที่ 6.5

1   #include<stdio.h> 
2   #include<conio.h> 
3   main() 
4   {  
5 clrscr(); 
6 int num, count = 1; 
7 printf(”input integer number 2-12 : ”); 
8 scanf(”%d”,&num); 
9 while(count <= 12) 
10 { 
11  printf(”%d  x %d = %d\n”,num,count,num*count); 
12  count++; 
13 } 
14 getch(); 
15  } 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

กกกกกกกจากตัวอยางที่ 6.5 อธิบายการทํางานของโปรแกรมไดดังนี ้
กกกกกกกบรรทัดที่ 6 ประกาศตัวแปร num และตัวแปร count มีชนิดเปน int มีคาเทากับ 1  
กกกกกกกบรรทัดที่ 7 แสดงคําวา input integer number 2-12 : ออกทางจอภาพ 
กกกกกกกบรรทัดที่ 8 รับคาตัวแปร num ผานทางแปนพมิพ โดยตวัแปร num มีชนิดเปน int จึงใช 
คูกับ %d 
กกกกกกกบรรทัดที่ 9 วนรอบทําซํ้าคําส่ังในบรรทัดที่ 11-12 ตราบใดที่คาตัวแปร count นอยกวา
หรือเทากับ 12 แตถาหากคาตัวแปร count มีคามากกวา 12 ใหทําคําส่ังในบรรทัดที่ 14 
กกกกกกกบรรทัดที่ 11 แสดงคาตัวแปร num,  เครื่องหมาย x, คาตัวแปร count, เครื่องหมาย = และ
ตามดวยคาตัวแปร num คูณดวยคาตัวแปร count โดยตัวแปร num, count และผลคูณของตัวแปร 
num กับ count มีชนิดเปน int จึงใชคูกับ %d 
กกกกกกกบรรทัดที่ 12 เพิ่มคาตัวแปร count อีก 1 
กกกกกกกบรรทัดที่ 13 รอรับการกดอักขระผานทางแปนพิมพ 1 ตัว 
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กกกกกกกจากตัวอยางที่ 6.5 แสดงผลการรันโปรแกรมไดดังนี ้  
 

 
 

ภาพที่ 6.7 ผลการรันโปรแกรมทําซํ้าแสดงสูตรคูณของเลขที่ปอนผานทางแปนพิมพ 
 

ตัวอยางที่ 6.6 การเขียนโปรแกรมทําซํ้ารับและแสดงเลขที่รับผานทางแปนพิมพไปเรือ่ยๆ 
จนกวาจะรับเลขนอยกวา 0  

 
1   #include<stdio.h> 
2   #include<conio.h> 
3   main() 
4   {  
5 clrscr(); 
6 int num;  
7 printf(”input integer number : ”); 
8 scanf(”%d”,&num); 
9 while(num >= 0) 
10 { 
11  printf(”number is %d\n”,num); 
12  printf(”input integer number  : ”); 
13  scanf(”%d”,&num);  
14 } 
15 getch(); 
16  } 
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กกกกกกกจากตัวอยางที่ 6.6 อธิบายการทํางานของโปรแกรมไดดังนี ้
กกกกกกกบรรทัดที่ 6 ประกาศตัวแปร num มีชนิดเปน int  
กกกกกกกบรรทัดที่ 7 แสดงคําวา input integer number : ออกทางจอภาพ 
กกกกกกกบรรทัดที่ 8 รับคาตัวแปร num ผานทางแปนพมิพ โดยตวัแปร num มีชนิดเปน int จึงใช 
คูกับ %d 
กกกกกกกบรรทัดที่ 9 วนรอบทําซํ้าคําส่ังในบรรทัดที่ 11-13 ตราบใดที่คาตัวแปร num มากกวาหรือ
เทากับ 0 แตถาหากคาตวัแปร num มีคามากกวา 0 ใหทําคําส่ังในบรรทัดที่ 15 
กกกกกกกบรรทัดที่ 11 แสดงคําวา number is ตามดวยคาตัวแปร num โดยตัวแปร num มีชนิด 
เปน int จึงใชคูกับ %d  
กกกกกกกบรรทัดที่ 12 แสดงคําวา input integer number : ออกทางจอภาพ 
กกกกกกกบรรทัดที่ 13 รับคาตัวแปร num ผานทางแปนพิมพ โดยตวัแปร num มีชนิดเปน int  
จึงใชคูกับ %d 
กกกกกกกบรรทัดที่ 15 รอรับการกดอักขระผานทางแปนพิมพ 1 ตัว 
 
กกกกกกกจากตัวอยางที่ 6.6 อธิบายการทํางานของโปรแกรมไดดังนี ้
 

 
 

ภาพที่ 6.8 ผลการรันโปรแกรมทําซํ้ารับและแสดงเลขที่รับผานทางแปนพิมพไปเรื่อยๆ 
จนกวาจะรับเลขนอยกวา 0  
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6.2 คําสั่งทําซ้าํแบบ do-while 
กกกกกกกเปนคําส่ังโครงสรางแบบทําซํ้าที่จะมีการทําคาํส่ังในลูปกอนทดสอบเงื่อนไข โดยหาก
เงื่อนไขที่อยูหลัง while เปนจริง จะทําคําส่ังในลูป และวนรอบตรวจสอบเงื่อนไขไปเรื่อยๆ จนกวา
เงื่อนไขที่อยูหลัง while จะเปนเท็จ คําส่ังทําซ้ําแบบ do-while มีรูปแบบการใชคําส่ังดงันี้ 
 
     
  
  

 
 
 
 
 
 

 

 do 
 { 
  คําส่ังที่ 1; 
  ……. 
  คําส่ังที่ n; 
 }while(เงื่อนไข); 
 คําส่ังใหทําในลําดับถัดไป; 
 

ภาพที่ 6.9 รูปแบบคําส่ังทําซํ้าแบบ do-while 
 
กกกกกกกจากภาพที่ 6.9 อธิบายไดดังนี ้  
กกกกกกกคําสั่งที่ 1..คําส่ังที่ n  หมายถึง คําส่ังที่ใหทํากรณีผลการทดสอบเงื่อนไขที่อยู 
     หลัง while มีคาเปนจริง  
กกกกกกกเงื่อนไข           หมายถึง นิพจนที่นํามาใชในการทดสอบ  
กกกกกกกคําสั่งใหทําในลําดับถัดไป หมายถึง คําส่ังที่ใหทํากรณีเงือ่นไขที่นํามาทดสอบหลัง  
     while มีคาเปนเท็จ หรือเมื่อทาํคําส่ังกรณีที่เงื่อนไขเปน 
     จริงภายในลูปเรียบรอยแลว 
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กกกกกกกรูปแบบคําส่ังทําซํ้าแบบ do-while สามารถเขียนเปนผังงานไดดังนี ้
 
 

เร่ิมตนทํางาน  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เท็จ 
ทดสอบเงื่อนไข 

คําส่ังที่ 1 

คําส่ังที่ n 

จริง 

คําส่ังที่ใหทํากรณีออกนอกลปู  
 
 
 

หยุดทํางาน  
 

ภาพที่ 6.10 ผังงานรูปแบบคําสั่งทําซํ้าแบบ do-while 
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กกกกกกกตอไปนี้เปนตวัอยางการใชคําส่ังทําซํ้าแบบ do-while 
 
        การเขียนโปรแกรมทําซํ้าแสดงชื่อนกัเรียน จํานวน 10 รอบ 

 
ตัวอยางที่ 6.7 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

 

1   #include<stdio.h> 
2   #include<conio.h> 
3   main() 
4   {  
5 clrscr(); 
6 int count = 1; 
7 do 
8 { 
9  printf(”Miss Thanawan Kiriya\n”); 
10  count++; 
11 }while(count <= 10); 
12 getch(); 
13  } 

กกกกกกกจากตัวอยางที่ 6.7 อธิบายการทํางานของโปรแกรมไดดังนี ้
กกกกกกกบรรทัดที่ 6 ประกาศตัวแปร count มีชนิดเปน int มีคาเทากบั 1 
กกกกกกกบรรทัดที่ 7,11 วนรอบทําซํ้าคําส่ังในบรรทัดที่ 9-10 ตราบใดที่คาตัวแปร count นอยกวา
หรือเทากับ 10 หากคาตวัแปร count มากกวา 10 ใหทําคําส่ังในบรรทัดที่ 12 
กกกกกกกบรรทัดที่ 9 แสดงคําวา Miss Thanawan Kiriya ออกทางจอภาพ 
กกกกกกกบรรทัดที่ 10 เพิ่มคาตัวแปร count อีก 1  
กกกกกกกบรรทัดที่ 12 รอรับการกดอักขระผานทางแปนพิมพ 1 ตัว 
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กกกกกกกจากตัวอยางที่ 6.7 แสดงผลการรันโปรแกรมไดดังนี ้
 

 
 

ภาพที่ 6.11 ผลการรันโปรแกรมทําซํ้าแสดงชื่อนักเรียน จาํนวน 10 รอบ 

 
       การเขียนโปรแกรมทําซํ้าบวกเลขคี่ระหวาง 1-10 

 
ตัวอยางที่ 6.8 

1   #include<stdio.h> 
2   #include<conio.h> 
3   main() 
4   {  
5 clrscr(); 
6 int num = 1, sum = 0; 
7 do 
8 { 
9  sum += num; 
10  num += 2; 
11 }while(num <= 10); 
12 printf(”sum of odd number 1-10 = %d\n”,sum); 
13 getch(); 
14  } 
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กกกกกกกจากตัวอยางที่ 6.8 อธิบายการทํางานของโปรแกรมไดดังนี ้
กกกกกกกบรรทัดที่ 6 ประกาศตัวแปร num และตัวแปร sum มีชนิดเปน int มีคาเทากับ 1 และ 0 
ตามลําดับ 
กกกกกกกบรรทัดที่ 7,11  วนรอบทําซํ้าคําส่ังในบรรทัดที่ 9-10 ตราบใดที่คาตัวแปร num นอยกวา
หรือเทากับ 10 หากคาตวัแปร num มากกวา 10 ใหทําคําสั่งในบรรทัดที่ 12-13 
กกกกกกกบรรทัดที่ 9 คํานวณคาตัวแปร sum โดยนําคาตัวแปร sum บวกดวยคาตัวแปร num นํา
ผลลัพธเก็บไวในตัวแปร sum 
กกกกกกกบรรทัดที่ 10 เพิ่มคาตัวแปร num อีก 2 
กกกกกกกบรรทัดที่ 12 แสดงคําวา sum of odd number 1-10 = ตามดวยคาตัวแปร sum โดยตัวแปร 
sum มีชนิดเปน int จึงใชคูกบั %d  
กกกกกกกบรรทัดที่ 13 รอรับการกดอักขระผานทางแปนพิมพ 1 ตัว 
 
กกกกกกกจากตัวอยางที่ 6.8 แสดงผลการรันโปรแกรมไดดังนี ้

 

 
 

ภาพที่ 6.12 ผลการรันโปรแกรมทําซํ้าบวกเลขคี่ระหวาง 1-10 
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                     การเขียนโปรแกรมทําซํ้าหาคาตัวแปร x,y,z และแสดงคาตัวแปร x,y,z  
                     ออกทางจอภาพ 

ตัวอยางที่ 6.9 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

1   #include<stdio.h> 
2   #include<conio.h> 
3   main() 
4   {  
5 clrscr(); 
6 int x = 0, y = 0, z = 0; 
7 do 
8 { 
9  if(x > 0) 
10  { 
11         y = x + 2; 
12         z = x+y; 
13         x = z+3; 
14  }else{  
15         z = y+x;  
16         x += 2; 
17  } 
18 }while(x <= 10); 
19 printf(”x = %d, y = %d, z = %d \n”,x,y,z) ;  
20 getch(); 
21  } 

กกกกกกกจากตัวอยางที่ 6.9 อธิบายการทํางานของโปรแกรมไดดังนี ้
กกกกกกกบรรทัดที่ 6 ประกาศตัวแปร x, y และ z มีชนิดเปน int มีคาเทากับ 0 
กกกกกกกบรรทัดที่ 7,18  วนรอบทําซํ้าคําส่ังในบรรทัดที่ 9-16 ตราบใดที่คาตัวแปร x นอยกวาหรอื
เทากับ 10 หากคาตัวแปร x มากกวา 10 ใหทําคําส่ังในบรรทัดที่ 19-20 
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กกกกกกกบรรทัดที่ 9 ถาคาตัวแปร x มากกวา 0 ใหทําคาํส่ังในบรรทัดที่ 11-13 มิฉะนั้นแลว ใหทํา
คําส่ังในบรรทัดที่ 15-16 
กกกกกกกบรรทัดที่ 11 คํานวณคาตวัแปร y โดยนําคาตวัแปร x บวกดวย 2 นําผลลัพธเก็บไวใน 
ตัวแปร y 
กกกกกกกบรรทัดที่ 12 คํานวณคาตวัแปร z โดยนําคาตวัแปร x บวกดวยคาตัวแปร y นําผลลัพธเก็บ
ไวในตัวแปร z 
กกกกกกกบรรทัดที่ 13 คํานวณคาตวัแปร x โดยนําคาตวัแปร z บวกดวย 3 นําผลลัพธเก็บไวใน 
ตัวแปร x 
กกกกกกกบรรทัดที่ 15 คํานวณคาตวัแปร z โดยนําคาตวัแปร y บวกดวยคาตัวแปร x นําผลลัพธ 
เก็บไวในตวัแปร z 
กกกกกกกบรรทัดที่ 16 คํานวณคาตวัแปร x โดยเพิ่มคาตวัแปร x อีก 2 นําผลลัพธเก็บไวในตัวแปร 
x 
กกกกกกกบรรทัดที่ 19 แสดงคําวา x = , y = , z = ตามดวยคาตัวแปร x, y และ z ตามลําดับ โดย 
คาตัวแปร x, y และ z มีชนิดเปน int จึงใชคูกับ %d 
กกกกกกกบรรทัดที่ 20 รอรับการกดอักขระผานทางแปนพิมพ 1 ตัว 
 
กกกกกกกจากตัวอยางที่ 6.9 แสดงผลการรันโปรแกรมไดดังนี ้
 

 
 

ภาพที่ 6.13 ผลการรันโปรแกรมทําซํ้าหาคาตัวแปร x,y,z และแสดงคาตวัแปร x,y,z  
     ออกทางจอภาพ 

 
 



 
   

135 

       การเขียนโปรแกรมทําซํ้าแสดงเลขจาก 10 จนถึง 1 โดยลดลงครั้งละ 1 
 
ตัวอยางที่ 6.10

 
   
   

1   #include<stdio.h> 
2   #include<conio.h> 
3   main() 
4   {  
5 clrscr(); 
6 int i = 10; 
7 do 
8 { 
9  printf(”i = %d\n”,i); 
10  i--; 
11 }while(i  > 0); 
12 getch(); 
13  } 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
กกกกกกกจากตัวอยางที่ 6.10 อธิบายการทํางานของโปรแกรมไดดังนี ้
กกกกกกกบรรทัดที่ 6 ประกาศตัวแปร i มีชนิดเปน int มีคาเทากับ 10 
กกกกกกกบรรทัดที่ 7,11 วนรอบทําซํ้าคําส่ังในบรรทัดที่ 9-10 ตราบใดที่คาตัวแปร i มากกวา 0 
หากคาตวัแปร i เทากับ 0 ใหทําคําส่ังในบรรทัดที่ 12         
กกกกกกกบรรทัดที่ 9 แสดงคําวา i = ตามดวยคาตัวแปร i โดยตัวแปร i มีชนิดเปน int จึงใช 
คูกับ %d 
กกกกกกกบรรทัดที่ 10 ลดคาตัวแปร i ลงอีก 1 
กกกกกกกบรรทัดที่ 12 รอรับการกดอักขระผานทางแปนพิมพ 1 ตัว 
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กกกกกกกจากตัวอยางที่ 6.10 แสดงผลการรันโปรแกรมไดดังนี ้
 

 
 

ภาพที่ 6.14 ผลการรันโปรแกรมทําซํ้าแสดงเลขจาก 10 จนถึง 1 โดยลดลงครั้งละ 1 
 

6.3 คําสั่งทําซ้าํแบบ for 
กกกกกกกเปนคําส่ังโครงสรางแบบทําซํ้าที่จะมีการทดสอบเงื่อนไขกอนทําคําส่ังในลูป โดยหาก
เงื่อนไข เปนจริง จะทําคําส่ังในลูปไปเรื่อยๆ จนกวาเงื่อนไขเปนเท็จ จึงจะออกนอกลปู 
กกกกกกกโครงสรางคําส่ังทําซํ้าแบบ for เหมาะสําหรับการทําซํ้าที่ทราบจํานวนรอบแนนอน หาก
ไมทราบจํานวนรอบที่แนนอน ควรใชคําส่ัง while หรือ do-while แทน คําส่ังทําซํ้าแบบ for มี
รูปแบบการใชคําส่ังดังนี้ 
 
     
  
  

 
 
 
 
 

 

for(กําหนดคาตัวแปร; เงื่อนไข; การปรับเปลี่ยนคาตัวแปร) 
{ 
 คําส่ังที่ 1; 
 ……. 
 คําส่ังที่ n; 
} 
คําส่ังใหทําในลําดับถัดไป; 

ภาพที่ 6.15 รูปแบบคําส่ังทําซํ้าแบบ for 
 

กกกกกกกจากภาพที่ 6.15 อธิบายไดดังนี ้  
กกกกกกกกําหนดคาตวัแปร  หมายถึง การกาํหนดคาเริ่มตนใหกับตัวแปรวนรอบ 
กกกกกกกเงื่อนไข           หมายถึง นิพจนที่นํามาใชในการทดสอบ  
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กกกกกกกการปรับเปลี่ยนคาตัวแปร หมายถึง การเปลี่ยนแปลงคาตัวแปรวนรอบ ซ่ึงอาจจะ 
     เปนการเพิ่มหรือลดคาตัวแปรวนรอบ  
กกกกกกกคําสั่งที่ 1..คําส่ังที่ n  หมายถึง คําส่ังที่ใหทํากรณีผลการทดสอบเงื่อนไขมีคา 
     เปนจริง  
กกกกกกกคําสั่งใหทําในลําดับถัดไป หมายถึง คําส่ังที่ใหทํากรณีผลการทดสอบเงื่อนไขมีคา 
     เปนเท็จ หรือเมื่อทําคําส่ังกรณีเงื่อนไขเปนจริง 
     ภายในลูปเรียบรอยแลว 
 

กกกกกกกจากรูปแบบของคําส่ัง for มีลักษณะสําคัญดังนี ้
กกกกกกก1. ตัวแปรที่ใชสําหรับวนรอบจะตองเปนตวัแปรแบบลําดับที่ เชน int  char  long  เปนตน 
กกกกกกก2. เงื่อนไข เปนการทดสอบนิพจน ซ่ึงจะสงผลใหมีการวนรอบ หากผลการทดสอบ
เงื่อนไขเปนจริง จะทําคําส่ังภายในลูป นั่นคือทําคําส่ังภายใต {} ซ่ึงไดแก คําส่ังที่ 1 ถึงคําส่ังที่ n 
หากผลการทดสอบเงื่อนไขเปนเท็จ จะออกนอกลูป นั่นคือทํา คําส่ังที่ใหทําในลําดับถัดไป 
กกกกกกก3. ในการวนรอบตองมีการปรับเปลี่ยนคาตัวแปร ซ่ึงอาจจะเปนการเพิ่มหรือลดคาตัวแปร 
ซ่ึงจะตองมีผลทําใหการทดสอบเงื่อนไขมีคาเปนจริงหรือเปนเท็จ 
 

กกกกกกกตอไปนี้เปนตวัอยางการใชคําส่ังทําซํ้าแบบ for 
 

       การเขียนโปรแกรมทําซํ้าแสดงชื่อนกัเรียน จํานวน 10 รอบ  
 
ตัวอยางที่ 6.11

1   #include<stdio.h> 
2   #include<conio.h> 
3   main(){  
4 clrscr(); 
5 int i 
6 for(i = 1; i <= 10; i++) 
7 { 
8  printf(”i = %d ”,i); 
9  printf(”Miss Thanawan  Kiriya\n”); 
10 } 
11 getch(); 
12  } 
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กกกกกกกจากตัวอยางที่ 6.11 อธิบายการทํางานของโปรแกรมไดดังนี ้
กกกกกกกบรรทัดที่ 5 ประกาศตัวแปร i มีชนิดเปน int  
กกกกกกกบรรทัดที่ 6 วนรอบทําซํ้าคําส่ังในบรรทัดที่ 8-9 ตราบใดที่คาตัวแปร i นอยกวาหรือ
เทากับ 10 ในแตละรอบเพิ่มคาตัวแปร i อีก 1 หากคาตวัแปร i มากกวา 10 ใหทําคําส่ังในบรรทัดที่ 
11         
กกกกกกกบรรทัดที่ 8 แสดงคําวา i = ตามดวยคาตัวแปร i โดยตัวแปร i มีชนิดเปน int จึงใช 
คูกับ %d 
กกกกกกกบรรทัดที่ 9 แสดงคําวา Miss Thanawan Kiriya ออกทางจอภาพ 
กกกกกกกบรรทัดที่ 11 รอรับการกดอักขระผานทางแปนพิมพ 1 ตัว 
 
กกกกกกกจากตัวอยางที่ 6.11 แสดงผลการรันโปรแกรมไดดังนี ้
 

 

 
 

ภาพที่ 6.16 ผลการรันโปรแกรมทําซํ้าแสดงชื่อนักเรียน จาํนวน 10 รอบ 
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        การเขียนโปรแกรมทําซํ้าแสดงตัวอักษรจาก A ถึง Z  
 
ตัวอยางที่ 6.12

 
 

 

1   #include<stdio.h> 
2   #include<conio.h> 
3   main() 
4   {  
5 clrscr(); 
6 for(char i = ’A’; i <= ’Z’; i++) 
7 { 
8  printf(”i = %c ”,i); 
9  printf(”\n”); 
10 } 
11 getch(); 
12  } 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

กกกกกกกจากตัวอยางที่ 6.12 อธิบายการทํางานของโปรแกรมไดดังนี ้
กกกกกกกบรรทัดที่ 6 ประกาศตัวแปร i มีชนิดเปน char มีคาเทากับตัวอักษร A วนรอบทําซํ้า 
คําส่ังในบรรทัดที่ 8-9 ตราบใดที่คาตัวแปร i นอยกวาหรอืเทากับตัวอักษร Z จากนั้นเลื่อนลําดับไป
ยังตัวอักษรถัดไปอีก 1 ลําดับ หากคาตวัแปร i มีคามากกวาตัวอักษร Z ใหทําคําส่ังในบรรทัดที่ 11         
กกกกกกกบรรทัดที่ 8 แสดงคําวา i = ตามดวยคาตัวแปร i โดยตัวแปร i มีชนิดเปน char จึงใช 
คูกับ %c 
กกกกกกกบรรทัดที่ 9 เล่ือนเคอรเซอรลงไปยังตําแหนงเริ่มตนของบรรทัดใหม 
กกกกกกกบรรทัดที่ 11 รอรับการกดอักขระผานทางแปนพิมพ 1 ตัว 
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กกกกกกกจากตัวอยางที่ 6.12 แสดงผลการรันโปรแกรมไดดังนี ้
 

 
 

ภาพที่ 6.17 ผลการรันโปรแกรมทําซํ้าแสดงตัวอักษรจาก A ถึง Z 
 

 
       การเขียนโปรแกรมทําซํ้าแสดงคาอักขระของรหัสแอสกี้ตั้งแต 60 ถึง 100  

 
ตัวอยางที่ 6.13

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 

1   #include<stdio.h> 
2   #include<conio.h> 
3   main() 
4   {  
5 clrscr(); 
6 for(int i = 60; i <= 100; i++) 
7 { 
8  printf(”ascii code %d = %c ”,i,char(i)); 
9  printf(”\n”); 
10 } 
11 getch(); 
12  } 
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กกกกกกกจากตัวอยางที่ 6.13 อธิบายการทํางานของโปรแกรมไดดังนี ้
กกกกกกกบรรทัดที่ 6 ประกาศตัวแปร i มีชนิดเปน int มีคาเทากับ 60 วนรอบทําซํ้าคําส่ัง 
ในบรรทัดที่ 8-9 ตราบใดที่คาตัวแปร i นอยกวาหรือเทากับ 100 ในแตละรอบเพิ่มคาตัวแปร i อีก 1 
หากคาตวัแปร i มีคามากกวา 100 ใหทําคําสั่งในบรรทัดที่ 11         
กกกกกกกบรรทัดที่ 8 แสดงคําวา asscii code ตามดวยคาตัวแปร i = และคารหัสแอสกี้ตัวแปร i 
โดยตัวแปร i มีชนิดเปน int สวนรหัสแอสกี้ของตัวแปร i มีชนิดเปน char จึงใชคูกับ %d และ %c 
ตามลําดับ 
กกกกกกกบรรทัดที่ 9 เล่ือนเคอรเซอรลงไปยังตําแหนงเริ่มตนของบรรทัดใหม 
กกกกกกกบรรทัดที่ 11 รอรับการกดอักขระผานทางแปนพิมพ 1 ตัว 
 
กกกกกกกจากตัวอยางที่ 6.13 แสดงผลการรันโปรแกรมไดดังนี ้
 

 
 

ภาพที่ 6.18 ผลการรันโปรแกรมทําซํ้าแสดงคาอักขระของรหัสแอสกี้ตัง้แต 60 ถึง 100 
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6.4 คําสั่งทําซ้าํแบบ for ซอน 
กกกกกกกเปนคําส่ังโครงสรางแบบทําซํ้าแบบลูปซอนลูป โดยจะมีการทํางานเริ่มจากลูป for ที่อยู
ภายนอกกอน จากนั้นจึงจะเขาทํางานลูป for ที่อยูภายใน โดยทุกๆ คาของลูป for นอก จะทําซํ้า
คําส่ังภายในลูป for ใน ใหครบทุกรอบกอน จึงจะออกมาทําลูป for นอก จํานวนรอบทั้งหมดที่
ทําซํ้า จะเทากบัจํานวนรอบของลูป for นอกคูณกับจํานวนรอบของลูป for ใน เชน หากจํานวนรอบ
ของลูป for นอก โปรแกรมตองการใหทําซ้ํา จํานวน 5 รอบ สวนลูป for ใน โปรแกรมตองการให
ทําซํ้า จํานวน 3 รอบ จํานวนรอบที่โปรแกรมทําซํ้ามีทั้งส้ิน 15 รอบ คําส่ังทําซํ้าแบบ for ซอน มี
รูปแบบการใชคําส่ังดังนี้ 
 
     
  
 
 
 
 
 
  

for(กําหนดคาตัวแปร; เงื่อนไข; การปรับเปลี่ยนคาตัวแปร) 
{ 
 คําส่ังที่ 1; 
 for(กําหนดคาตัวแปร; เงื่อนไข; การปรับเปลี่ยนคาตัวแปร) 
 { 
  คําส่ังที่ 2; 
  ……. 
  คําส่ังที่ n; 
 } 
} 
คําส่ังใหทําในลําดับถัดไป; 

 
 
 
 
 

 

ภาพที่ 6.19 รูปแบบคําส่ังทําซํ้าแบบ for ซอน 
 

กกกกกกกจากภาพที่ 6.19 อธิบายไดดังนี ้  
กกกกกกกกําหนดคาตวัแปร  หมายถึง การกาํหนดคาเริ่มตนใหกับตัวแปรวนรอบ 
กกกกกกกเงื่อนไข           หมายถึง นิพจนที่นํามาใชในการทดสอบ  
กกกกกกกการปรับเปลี่ยนคาตัวแปร หมายถึง การเปลี่ยนแปลงคาตัวแปรวนรอบ ซ่ึงอาจจะ 
     เปนการเพิ่มหรือลดคาตัวแปรวนรอบ  
กกกกกกกคําสั่งที่ 1   หมายถึง คําส่ังที่ใหทํากรณีเงือ่นไขของลูป for นอก มีคา 
     เปนจริง 
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กกกกกกกคําสั่งที่ 2..คําส่ังที่ n  หมายถึง คําส่ังที่ใหทํากรณีผลการทดสอบเงื่อนไขของ 
     ลูป for ใน มีคาเปนจริง  
กกกกกกกคําสั่งใหทําในลําดับถัดไป หมายถึง คําส่ังที่ใหทํากรณีผลการทดสอบเงื่อนไขของ 
     ลูป for นอก มคีาเปนเท็จ หรือเมื่อทําคําส่ังกรณีเงื่อนไข 
     เปนจริงภายในลูปเรียบรอยแลว 
 

                      การเขียนโปรแกรมทําซํ้าแสดงสตาร (*) โดยจํานวนสตารขึ้นอยูกับเลขที่ 
        รับผานทางแปนพิมพ  เชน หากรับเลข 5 จะแสดงสตาร ดังนี ้

ตัวอยางที่ 6.14

   * 
   ** 
   *** 
   **** 
   ***** 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

1   #include<stdio.h> 
2   #include<conio.h> 
3   main() 
4   {  
5 clrscr(); 
6 int num,i,j; 
7 printf(”input number : ”); 
8 scanf(”%d”,&num); 
9 for(i = 1; i <= num; i++) 
10 { 
11  for(j = 1; j <= i; j++) 
12   printf(”*”); 
13  printf(”\n”); 
14 } 
15 getch(); 
16  }  
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กกกกกกกจากตัวอยางที่ 6.14 อธิบายการทํางานของโปรแกรมไดดังนี ้
กกกกกกกบรรทัดที่ 6 ประกาศตัวแปร num, i และ j มีชนิดเปน int 
กกกกกกกบรรทัดที่ 7 แสดงคําวา input number : ออกทางจอภาพ 
กกกกกกกบรรทัดที่ 8 รับคาตัวแปร num ผานทางแปนพมิพ โดยตวัแปร num มีชนิดเปน int จึงใช 
คูกับ %d 
กกกกกกกบรรทัดที่ 9 กําหนดใหตัวแปร i มีคาเทากับ 1 วนรอบทําซํ้าคําส่ังในบรรทัดที่ 11-13 
ตราบใดที่คาตวัแปร i นอยกวาหรือเทากับคาตัวแปร num ในแตละรอบเพิ่มคาตัวแปร i อีก 1 หาก
คาตัวแปร i มีคามากกวาคาตัวแปร num ใหทําคําส่ังในบรรทัดที่ 15         
กกกกกกกบรรทัดที่ 11 กําหนดใหตัวแปร j มีคาเทากับ 1 วนรอบทําซํ้าคําส่ังในบรรทัดที่ 12  
ตราบใดที่คาตวัแปร j นอยกวาหรือเทากับคาตัวแปร i (คาตัวแปร j จะปรับเปลี่ยนตามคาตัวแปร i) 
ในแตละรอบเพิ่มคาตัวแปร j อีก 1 หากคาตัวแปร j มีคามากกวาคาตัวแปร i ใหทําคาํส่ังในบรรทัดที่ 
13         
กกกกกกกบรรทัดที่ 12 แสดงเครื่องหมาย * (star) 
กกกกกกกบรรทัดที่ 13 เล่ือนเคอรเซอรลงไปยังตําแหนงเริ่มตนของบรรทัดใหม 
กกกกกกกบรรทัดที่ 15 รอรับการกดอักขระผานทางแปนพิมพ 1 ตัว 
 
กกกกกกกจากตัวอยางที่ 6.14 แสดงผลการรันโปรแกรมไดดังนี ้

 

 
 

ภาพ 6.20 ผลการรันโปรแกรมทําซํ้าแสดงสตาร (*) โดยจํานวนสตาร 
ขึ้นอยูกับเลขที่ปอนผานทางแปนพิมพ 
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                     การเขียนโปรแกรมรับคาตัวเลขจํานวนเตม็ และแสดงตวัเลขโดยเริ่มจากเลข 1  
        และเพิ่มขึ้นครั้งละ 1 จนถึงเลขที่ปอนผานทางแปนพิมพ เชน หากปอนเลข 5  

ตัวอยางที่ 6.15

        จะแสดงผลดังนี้ 
   
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

1   #include<stdio.h> 
2   #include<conio.h> 
3   main() 
4   {  
5 clrscr(); 
6 int number,i,j; 
7 printf(”input number : ”); 
8 scanf(”%d”,&number); 
9 for(i = 1; i <= number; i++) 
10 { 
11  for(j = 1; j <= i; j++) 
12   printf(”%d  ”,j); 
13  printf(”\n”); 
14 } 
15 getch(); 
16  } 

กกกกกกกจากตัวอยางที่ 6.15 อธิบายการทํางานของโปรแกรมไดดังนี ้
กกกกกกกบรรทัดที่ 6 ประกาศตัวแปร number, i และ j มีชนิดเปน int 
กกกกกกกบรรทัดที่ 7 แสดงคําวา input number : ออกทางจอภาพ 
กกกกกกกบรรทัดที่ 8 รับคาตัวแปร number ผานทางแปนพิมพ โดยตัวแปร number มีชนิดเปน int 
จึงใชคูกับ %d 
กกกกกกกบรรทัดที่ 9 กําหนดใหตัวแปร i มีคาเทากับ 1 วนรอบทําซํ้าคําส่ังในบรรทัดที่ 11-13 
ตราบใดที่คาตวัแปร i นอยกวาหรือเทากับคาตัวแปร number ในแตละรอบเพิ่มคาตัวแปร i อีก 1 
หากคาตวัแปร i มีคามากกวาคาตัวแปร number ใหทําคําสั่งในบรรทัดที่ 15         
กกกกกกกบรรทัดที่ 11 กําหนดใหตัวแปร j มีคาเทากับ 1 วนรอบทําซํ้าคําสั่งในบรรทัดที่ 12  
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ตราบใดที่คาตวัแปร j นอยกวาหรือเทากับคาตัวแปร i (คาตัวแปร j จะปรับเปลี่ยนตามคาตัวแปร i) 
ในแตละรอบเพิ่มคาตัวแปร j อีก 1 หากคาตัวแปร j มีคามากกวาคาตัวแปร i ใหทําคาํส่ังในบรรทัดที่ 
13   
กกกกกกกบรรทัดที่ 12 แสดงคาตัวแปร j โดยตัวแปร j มีชนิดเปน int จึงใชคูกับ %d       
กกกกกกกบรรทัดที่ 13 เล่ือนเคอรเซอรลงไปยังตําแหนงเริ่มตนของบรรทัดใหม 
กกกกกกกบรรทัดที่ 15 รอรับการกดอักขระผานทางแปนพิมพ 1 ตัว 
 
กกกกกกกจากตัวอยางที่ 6.15 แสดงผลการรันโปรแกรมไดดังนี ้
 

 
 

ภาพ 6.21 ผลการรันโปรแกรมรับคาตัวเลขจํานวนเต็ม และแสดงตัวเลขโดยเริ่มจากเลข 1 
                         และเพิ่มขึ้นครั้งละ 1 จนถึงเลขที่ปอนผานทางแปนพิมพ 
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สรุปทายหนวยการเรียน 

กกกกกกกการเขียนโปรแกรมโครงสรางแบบทําซํ้า เปนการเขียนโปรแกรม ที่ใหทําซ้ําหลายๆ คร้ัง 
ตามจํานวนรอบที่ผูเขียนโปรแกรมตองการ แทนการเขยีนโปรแกรมโครงสรางแบบลําดับ การเขียน
โปรแกรมทําซํ้า จะทําใหการเขียนโปรแกรมสั้นลง และประหยดัตัวแปร 
กกกกกกกในการเขียนโปรแกรมโครงสรางแบบทําซํ้า มีคําส่ังที่สําคัญ 4 คําส่ัง ไดแก คําส่ัง while 
คําส่ัง do-while คําส่ัง for และคําส่ัง for ซอน โดยแตละคาํส่ัง มีรูปแบบโครงสรางแตกตางกัน แต
ทุกคําส่ังจะใหทําซํ้าคําส่ังในลูป เมื่อผลการทดสอบเงื่อนไขมีคาเปนจริง และจะออกนอกลูป เมื่อผล
การทดสอบเงื่อนไขมีคาเปนเท็จ หากตองการทําซํ้าโดยทราบจํานวนรอบที่แนนอน ควรใชคําส่ัง for 
แตถาไมทราบจํานวนรอบที่แนนอน เชน ใหทําซํ้าจนกวาจะกดเลข 0 หรือจนกวาจะกดเลข -9  การ
ทําซํ้าลักษณะนี้ไมทราบจํานวนรอบที่นอน ควรใชคําส่ัง while หรือ do-while และหากตองการให
โปรแกรมทําซํ้าแบบลูปซอน ควรใชคําส่ัง for ซอน ในโปรแกรมหนึง่ๆ สามารถมีการใชคําส่ัง
โครงสรางแบบทําซํ้าแบบเดยีวหรือหลายแบบก็ได ขึ้นอยูกับความเหมาะสม 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 

                            http://www.rayongwit.ac.th/audchara/lesson.htm 
                            http://itd.htc.ac.th/st_it51/it5144/npt/work/c/bc7.html 
                            http://mistertun.exteen.com/20090520/entry 
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